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من خلال هذا المنهج ٌتعلم الطالب كل الاوامر الخاصة برسم الاشكال الهندسٌة وتصبح لدٌه المهارة والقدرة على انشـــاء     

التصامٌم المعمارٌة او الانشائٌة والكهربائٌة والمٌكانٌكٌة وٌتقن فن التعامل مع الادوات الخاصة بالإخراج النهائً للتصـــمٌم 

وكذلك ٌتعلم الطالب رسم الاشكال الثنائٌة الابعاد وخاصة المخططات الانشائٌة والمعمارٌة وما , واستعمالها بأفضل استخدام 

ٌتٌح له فهم كامل للتصمٌم المراد تمثٌله فً الرسم الهندسً وكذلك الرسومات الثلاثٌة الابعاد وانشاء المجسمــــــــات المعقدة 

 .والتصامٌم الهندسٌة كافة وبمهارة عالٌة ودقة متناهٌة 

 

              

 

 .طلبة قسم المساحة المرحلة الثانٌة    

 

            

 

وكذلك مجموعة من  2011تتوفر حاسبات متطورة تحتوي على برنامج الاوتوكاد وبنسخة حدٌثة لا تقل عن نسخة ان ٌجب    

 .الاشكال والرسومات او التصامٌم الجاهزة والاشكال الثلاثٌة الابعاد 
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   ِمذِــــخ

 

 

 

 (  AutoCAD) بشَايح انشسى  
 

 
ْٕٔ يٍ اْى بشايح انشسى انُٓذسٙ انخٙ حسخخذو فٙ سسى الاشكال ٔانشسٕياث انُٓذسٛت سٕاء كاَج يؼًـــاسٚت 

 ٔالاشكال انثلاثٛت الابؼاد(  2D) ٔٚسخخذو كزنك فٙ سسى الاشكال انثُائٛت الابؼاد , اَشائٛت كٓشبائٛت أ يٛكاَٛكٛت 

  (3D   ) انخاطت بّ حخٗ ٚشحقٙ بًسخخذيٙ انبشَايح انٗ اػهٗ انخؼذٚــــلاث ٔاػافت ٔقذ حى حطٕٚش ْزا انبشَايــح

 انًسخٕٚاث فٙ انشسى ٔانٕطٕل انٗ يسخٕٖ الاحخشاف فٙ الاخشاج انُٓائٙ نهخظًٛى

 3 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 2011ِذخً اٌٝ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد 

 

 ( Interface) ٚاعٙخ الاعزخذاَ 

 -:ٚرزؼّٓ الاعضاء ا٢ر١خ 

 ِغزؼشع اٌمٛائُ -1

 شش٠ؾ ادٚاد اٌٛطٛي اٌغش٠غ -2

 ِشوض اٌّؼٍِٛبد -3

   Ribbonشش٠ؾ اٌزج٠ٛجبد   -4

 شش٠ؾ اٌؾبٌخ  -5

 ٚاعٙخ اٌشعُ   -6

 مستعرض القوائم

 شرٌط ادوات الوصول السرٌع

 Ribbonشرٌط 

 مركز المعلومات

 واجهة الرسم

 شرٌط الحالة

 4 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 يسخؼشع انقٕائى -1

 ؽ١ش ٠مَٛ ثؼشع , عٌٙٛخ اٌٛطٛي اٌٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ الاٚاِش ٚاٌّغزٕذاد ٠مذَ 

 ٔبفزح ِٕغذٌخ ِٓ اٌمٛائُ  ػٕذ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ ؽ١ش رؾزٛٞ ٘زٖ

 -:إٌبفزح ػٍٝ الاعضاء الار١خ 

 

 .شش٠ؾ اٌجؾش اٌزٞ ٠ز١ؼ اٌجؾش ػٓ اٞ اِش ثىزبثزٗ فٟ شش٠ؾ اٌجؾش  -1

 

 Openٚفزؼ ٍِف ,   Newِغّٛػخ ِٓ الاٚاِش الاعبع١خ وإٔشبء ٍِف عذ٠ذ  -2

 .  Save , Print , Exportٚاٚاِش اٌؾفع ٚاٌطجبػخ ٚرظذ٠ش اٌشعِٛبد      

 

 ِغّٛػخ ِٓ اٌٍّفبد اٌزٟ رُ اٌزؼبًِ ِؼٙب ِإخشا ٚثّغشد اٌٛلٛف ثّإشش -3

 اٌّبٚط ػٍٝ اٞ ٍِف رظٙش ٔبفزح ِظغشح ػٓ اٌّششٚع اٚ اٌشعُ إٌّفز داخً     

 .٘زا اٌٍّف     

 

 فٟ الاعفً صسٞ اٌخشٚط ِٓ اٌجشٔبِظ ٚوزٌه اٌذخٛي اٌٝ خظبئض -4

 .١ِّٚضاد  الاٚرٛوبد ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب     

 5 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 ششٚؾ ادٔاث انٕطٕل انسشٚغ -2

  ٠ٚNew , Open , Save , Save as , Undo , Redo , Printزؼّٓ ِغّٛػخ ِٓ الاٚاِش ِضً       
 ٚوزٌه اٌغضء اٌّخظض ثطش٠مخ ػشع ٔبفزح اٌشعُ ٚالاٚاِش ثؾغت آ١ٌخ اٌشعُ وأْ رىْٛ ٚاعٙخ اٌشعُ اٌضلاصٟ الاثؼبد

 .اٚ ٚاعٙخ اٌشعُ اٌضٕبئٟ الاثؼبد اٚ اعزخذاَ اٌٛاعٙخ الاػز١بد٠خ اٌىلاع١ى١خ اٌمذ٠ّخ ٌٍجشٔبِظ 

 

 يشكز انًؼهٕياث   -3

 

 .٠ز١ؼ ٘زا اٌغضء اٌجؾش ػٓ اٌٍّفبد اٌّغبػذح ٚوزٌه رخظ١ض اٌٍّفبد اٌّغبػذح اٌّطٍٛة اٌجؾش ػّٕٙب      

 

 

  Ribbonششٚؾ  -4
 
 
 
 

       

 اٌّغزخذِـــخ ٠إِٓ عٌٙٛخ اٌٛطٛي اٌٝ ادٚاد اٌجشٔبِظ ػجش ػذح رج٠ٛجبد ٚوً ٚاؽذح رؾزٛٞ ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ الاٚاِش       

٠ّٚىٓ اخفبء ٘زا , فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ٚ٘زا ٘ٛ الاخزلاف ػٓ اٌشىً اٌمذ٠ُ ٌٍجشٔبِظ اٌزٞ ٠ظٙش ػٍٝ ١٘ئخ اششؽخ ٌلأٚاِش 

ٕٚ٘بٌه ١ِضح عذ٠ذح ٟٚ٘ ػٕذ ٚػغ اٌّإشش ػٍٝ اٞ أ٠مٛٔــــخ , اٌشش٠ؾ اٚ اٌزؼذ٠ً ػ١ٍٗ وّب عٕزطشق ٌٗ فٟ ِشاؽً ِزمذِخ  

 .خبطخ ثأِش ِؼ١ٓ ٠ؼطٟ اٌجشٔبِظ ٔبفزح ِظغشح ػٓ و١ف١خ رٕف١ز الاِش ٚسعُ رٛػ١ؾٟ ٌى١ف١خ اعزخذاَ ٚرٕف١ز ٘زا الاِش 

 6 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 انحانتششٚؾ  -5

 

     

 ِضً اٌّّٙـــــخ ٚاٌّؼشٚفــــخ الا٠مٛٔبد ٠ؾزٛٞ ٘زا اٌشش٠ؾ ػٍٝ اؽذاص١بد اٌّإشش ثؾغت ِٛلؼٗ ِٓ شبشخ اٌشعُ ٚثؼغ   

Grid , Snap , Polar  ُٚاٌؼذ٠ذ ِٓ الاٚاِش اٌزٟ ٠غزفبد ِٕٙب فٟ و١ف١خ اٌشعُ ٚوزٌه ؽش٠مخ اٌؼشع ٚرؾذ٠ذ ِم١بط اٌشع 

 .ٚوً ٘زٖ الاٚاِش عٛف ٔزطشق ٌٙب ِفظلا فٟ ِشاؽً ِزمذِخ ِٓ ٘زا إٌّٙظ اٌزؼ١ٍّٟ ٌجشٔبِظ الاٚرٛوبد 

 

 ٔاخٓت انشسى  -6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فٟ ٘زا اٌغضء عٛف رزُ وً ػ١ٍّبد  اٌشعُ ٚاٌزؼذ٠ً داخٍٙب ٚوزٌه ٠ّىٓ اْ رخظض ؽغت ِم١بط اٌشعُ ٚاظٙبس خطٛؽ       

 اٌشجىخ اٚ ؽش٠مخ اٌّٛد٠لاد إٌّٛرع١خ ٌٍّخططبد
 7 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 الاٚاِش اٌّّٙخ اٌخبطخ ثّغزؼشع اٌمٛائُ ثؼغ 

 

   Newالايش  -1

 ٠ٚغزخذَ لإٔشبء ٍِف عذ٠ذ ؽ١ش ػٕذ اٌؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطـخ    

 ٚاٌضبٟٔ ٘ٛ  Drawingثٗ رظٙش ٔبفزح طغ١شح ٚف١ٙب خ١بساْ الاٚي ٘ٛ  

  sheet set  ُؽ١ش ٠ز١ؼ اٌخ١بس الاٚي أشبء ٍِف ثؼذ رؾذ٠ذ ٔٛع اٌشع 

 وبْ ٠ىْٛ ِؼّبس٠ب اٚ وٙشثبئ١ب اٚ ١ِىب١ٔى١ب ٚرٌه ثبخز١بس ٔٛع اٌمبٌـــت  

 ١ٌزُ أشبء ٘زا اٌٍّــف  openاٌّشاد اٌؼًّ ػّٕٗ ٚإٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ 

 8 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 فؼٕذ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ رظٙش ٔبفزح(   Sheet set) اٌخ١بس اٌضبٟٔ اِب 

 ٚاٌخ١ـــــبس اٌضبٟٔ ٘ٛ   an example sheet setٚف١ٙب خ١بساْ ا٠ؼب الاٚي ٘ٛ 

Existing drawing ؽ١ش ٠مَٛ الاخز١بس الاٚي ثإٔشـــــبء ٍِفبد لا ٠ّىٓ ٔغخٙب 

 ػٕذ الأزٙبء ِٓ اٌّششٚع ٚالاخز١بس اٌضبٟٔ فٙٛ ٠ز١ـــــــؼ ٌٕب ػًّ ٔغخ ػذ٠ذح ِٓ

 اٌّششٚع ٚوً خ١بس ِّٕٙب ٠طٍت رؾذ٠ذ اعُ ٌٍٍّف ِٚىبْ رخض٠ٕٗ اٚ اػـــــــبفخ 

 ٍِفبد اخشٜ ٌٍزخض٠ٓ ٚوزٌه رؾذ٠ذ ؽش٠مخ اٌشعُ وبْ رىْٛ اٌشعِٛبد ِؼّبس٠خ 

 .  Finishاٚ وٙشثبئ١خ اٚ ١ِىب١ٔى١خ صُ رأو١ذ الاِش ثبٌؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ 

 9 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

    Openالايش  -2
 ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌفزؼ ٍِف لذ رُ أشبءٖ ِغجمب ؽ١ش ػٕذ إٌمــش     

 ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش رظٙش ٌٕب صلاس اخز١ـــــبساد ٟٚ٘

Drawing , Sheet Set , DGN   ٓؽ١ش اْ الاخز١ــــــــــــــــبس٠ 

Drawing , Sheet S  ٠مَٛ ثفزؼ ٍِف لذ رُ أشبءٖ ثطش٠ــــــــــمخ 

 ٠ٚزُ فزؼ اٌٍّف ثزؾذ٠ذ ِىـــبْ Newأشبء اٌٍّفبد ثٛاعطخ الاِش 

 .  Openرخض٠ٓ اٌٍّف ٚاعّٗ صُ اٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ 

 .  DGNف١مَٛ ٍِفبد ٌٙب اِزذاد  DGN اِب الاخز١بس 

 

 

 

 

    Save Asالايش  -3

 ٠مَٛ ٘زا الاِش ثؾفع اٌٍّف

 ٚرٌه ثؼًّ ٔغخخ ِٓ اٌٍّف 

 الاطٍٟ ؽ١ش ٔغذ ف١ٗ ِغّٛػخ 

 ِٓ الاٚاِش ٟٚ٘ 

AutoCAD Drawing  ٞٚاٌز 

 ٠DWGغزخذَ ٌؾفع اٌٍّف ثبلاِزذاد 

 

 10 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

ف١غزخذَ ٌؼًّ لٛاٌت ِٓ اٌٍّفبد اٚ اٌشعِٛــبد ١ٌزُ اعزخذاِٙب ف١ّــــب ثؼذ   AutoCAD Drawing Templateالاِش ٚوزٌه 

ٚاٌزٞ ٠غزخذَ ٌؾفع اٌٍّفـــبد   Drawing AutoCAD Standardٚا٠ؼب الاِش ,  DWTػّٓ اٌجشٔبِظ  ٠ٚىْٛ ٌٙب الاِزذاد 

ف١مَٛ ثؾفع اٌٍّفبد   Other Formatاِب الاِـــــش , ٚاٌزٞ ٠مَٛ ثؼًّ رذل١ك ٌٍّششٚع ػٍٝ اٌشعِٛبد اٌم١بع١خ  DWSثبِزذاد 

ٚفٟ وً اِش ٠طٍت اٌجشٔبِظ رغ١ّخ اٌٍّف ٚرؾذ٠ذ ِىبْ اٌزخض٠ٓ ٌٍٍّف ٚإٌمش ,   DWF , DWG , DWTثبِزذاداد اخشٜ ِضً 

 .  Saveػٍٝ الا٠مٛٔخ 

   Exportالايش  -4

 .ٚغ١ش٘ب ِٓ الاِزذاداد  ٠ٚDWTs , 3D DWT , PDF , DGNغزخذَ ٌزظذ٠ش اٌٍّفـــــــبد اٌٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ الاِزذاداد ِضً 

 

   Drawing Utilitiesالايش   -5

 ٠ؾزٛٞ ٘زا الاِش ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ الاٚاِش 

    Drawing Propertiesاٌفشػ١خ ِٕٚٙب 

 ٚاٌزٞ ٠مَٛ ثؼشع اعُ اٌٍّف ِٚىبْ رخض٠ٕٗ 

 .ٚؽغّٗ 

 ٚاٌزٞ ٠مَٛ ثزغ١١ــش   Unitsٚوزٌه الاِش 

 اٌٛؽذاد اٌخبطخ ثبٌّششٚع ثؾ١ش رظٙش 

 ٔبفزح ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٙـب رؾذ٠ذ ٔٛع اٌخــؾ 

 ٚاٌٛؽذح اٌّغزخذِـــخ ٚػذد اٌّشارت ثؼذ 

 اٌفبطٍخ ٚرؾذ٠ذ ٔٛع اٌضا٠ٚــــــــخ ٚاٌذلخ 

 .اٌّغزخذِخ  فٟ ل١بعٙب 

 

 

 .ٚاٌزٟ ٠ّىٓ اٌزؼشف ػ١ٍٙب لاؽمب   Print , Publish , Sendثؼغ الاٚاِش ِضً ٕٚ٘بٌه 
 11 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 انخاطت بانشسٕياث انثُائٛت الابؼادانشسى أايش 

 

     LINEالايش  -1

فٟ شش٠ـــؾ الاٚاِش   ٠lineغزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ اٌخطٛؽ إٌٙذع١خ اٌّغزم١ّخ ثطشق ادخبي ِخزٍفخ ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك وزبثخ الاِش      

ٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد ٔمطخ اٌجذا٠خ ٌٍخؾ  , اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ  Lاٚ وزبثخ الاخزظبس ٌٙزا الاِش ٚ٘ٛ 

 :ٚلإدخبي إٌمطخ اٌضب١ٔخ ٌٍخؾ ٕ٘بٌه اسثغ ؽشق ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ 

 

    a –  ٍٝثؼذ ادخبي ٔمطخ اٌجذا٠خ ؽ١ش ٠زُ وزبثخ الاؽذاصٟ اٌغ١ٕٟ ٚاٌظبدٞ ٠ٚفظً ث١ّٕٙب ثؼلاِخ اٌفبطٍخ صُ ٔؼـغؾ ػenter   

 ٌٚلاعزّشاس ثشعُ اٌخطٛؽ ٠زُ الاعزّشاس ثإدخبي  enterٚثؼذ٘ب ٠زُ ادخبي اؽذاص١بد إٌمطخ اٌضب١ٔخ ٌٍخؾ  ٚٔؼغؾ ػٍٝ         

 .ِشح اخشٜ   enterاؽذاص١بد ثم١خ إٌمبؽ ٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ         

 

    b – ٌشعُ خؾ ػٓ ؽش٠ك اػطبء اٌفشق فٟ الاؽذاص١بد ث١ٓ إٌمطخ الاٌٚٝ ٚاٌضب١ٔخ ٌٍخؾ  ٠زُ فٟ اٌجذا٠خ ادخبي اؽذاص١بد إٌمطخ 

 enterثؼذٖ ٔذخً اٌفشق فٟ الاؽذاصٟ اٌغ١ٕٟ  صُ فبطٍٗ ٚالاؽذاصٟ اٌظبدٞ ٚٔؼغؾ ػٍٝ @ الاٌٚٝ ِٚٓ صُ وزبثخ اٌشِض         
           

    c –   فٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ ٠زُ سعُ اٌخؾ ٚرٌه ثإدخبي ؽٛي اٌمطؼخ اٌّغزم١ّخ ٚصا٠ٚخ ١ِلأٙب ػٓ خؾ إٌّزظف ٌشبشخ اٌشعُ ٚوّب 

 .  enterٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ ( @ ؽٛي اٌخؾ  < صُ ٔذخً ل١ّخ اٌضا٠ٚخ ) ِٛػؼ فٟ اٌظ١غخ اٌزب١ٌخ         

 

    d –  َٕٛٚ٘بٌه ؽش٠مخ ثغ١طخ ٌشعُ اٌخطٛؽ ٟٚ٘ ثؼذ ادخبي إٌمطخ الاٌٚٝ ٌٍخؾ صُ ٔم 

 ثزٛع١ٗ ِإشش اٌّبٚط افم١ب اٚ ػّٛد٠ب اٚ اٞ ارغبٖ اخش ِٚٓ صُ ٔؼطٟ ؽٛي اٌخؾ          

 .  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ          

 

 اٌشىً اٌزبٌٟ ٠ج١ٓ و١ف١خ اػطبء ل١ّخ صا٠ٚخ ١ِلاْ اٌخؾ/ 1   -:يلاحظت 

  ٠ortho  modeّىٓ سعُ اٌخطٛؽ ػّٛد٠ب اٚ افم١ب ثزفؼ١ً الاِش / 2                
 .ِٓ شش٠ؾ اٌؾبٌخ    polar trackingاٚ الاِش                      

 12 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

   Polylineالايش  -2

ِٓ ٔبؽ١خ اٌزٕف١ز ٚؽش٠مخ اٌشعُ الا أٗ ٠ؼطٟ لطغ ِغزم١ّخ ِزظٍخ ِٓ اٌّّىٓ اٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙــب  line ٚ٘ٛ اِش ِشبثٗ ٌلأِش      

فجّغشد اٌزأش١ش ػٍٝ اٞ خؾ ػّٓ ِغّٛػخ اٌخطٛؽ اٌّشعِٛخ ع٠ٛب ثٙزا الاِش فغـــــٛف ٠مغ , ٚرؾ٠ٍٛٙب اٌٝ اشىبي ِغغّخ 

فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِـش   plٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔىزت الاخزظبس , اٌزأش١ش ػٍٝ وً اٌخطٛؽ 

ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ إٌمطخ الاٌٚٝ ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك اٌزمبؽٙب ثبٌّبٚط اٚ ادخبي اؽذاص١برٙــب ,   enterصُ اٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ 

ِٚٓ اٌّّىٓ الاعزّشاس ثزٕفــ١ز , ِجبششح فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚالاعزّشاس ثشعُ ثم١خ اٌخطٛؽ ثطشق الادخبي اٌزٟ رؼٍّٕب٘ب عبثمب 

فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚاػطبء ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌمٛط ٚاٌشعٛع اٌٝ سعُ اٌخطــٛؽ  Aالاِش ٚاٌزغ١١ش اٌٝ سعُ الالٛاط ثىزبثخ اٌؾشف 

ٚادخبي ل١ّخ اٌغّبوخ   Wاٚ   Hثىزبثخ اٌؾشف   polylineٚوزٌه ٠ّىٓ اػطبء عّه ٌٍخؾ ػٕذ رٕف١ز الاِش ,   Lثىزبثخ اٌؾشف 

 .ٌٍخؾ  ٚالاعزّشاس ثشعُ اٌخطٛؽ ثبٌغّبوخ اٌغذ٠ذح 

 

 

 ARCالايش  -3
فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ  ٠aغزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ الالٛاط ثطشق ادخبي ِخزٍفخ ٚرٌه ثىزبثخ الاخزظبس    

ٕٚ٘بٌه ػذح ؽشق ٌشعُ اٌمٛط ٠ّىٓ اٌزغ١١ش ا١ٌٙب ػٓ ؽش٠ك إٌمش ػٍٝ اٌغُٙ اٌّغبٚس اٌٝ ا٠مٛٔخ الاِش , اٌخبطخ ثٙزا الاِش 

arc  ؽشق سعُ اٌمٛط الاٚاِش اٌزب١ٌخ ِٓٚ: 

 رؾذ٠ذ صلاس ٔمبؽ ٌٍمٛط ِّضٍخ ثبٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٚٔمطخ اخشٜ رمغ ػٍٝ ِؾ١ؾ اٌمٛط -1    

   

 ادخبي ٔمطخ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ِٚشوض اٌمٛط  -2    

   

 ادخبي ٔمطخ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٚاٌٛرش ث١ّٕٙب   -3    

 

 ادخبي ٔمطخ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٚٔظف لطش اٌمٛط  -4    
 13 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

   Circleالايش  -4

فٟ شش٠ؾ   ٠cغزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ اٌذٚائش ٚرٌه ثزؾذ٠ذ ِشوض اٌذائشح ٚٔظف لطش٘ب ٠ٕٚفز الاِش ثىزبثخ الاخزظــــــــبس     

 :ٟٚ٘   circleالاٚاِش ٕٚ٘بٌه ػذح ؽشق ٌشعُ اٌذائشح ٠ّىٓ اٌزغ١١ش ا١ٌٙب ػٓ ؽش٠ك إٌمش ػٍٝ اٌغُٙ اٌّغبٚس اٌٝ ا٠مٛٔخ الاِش 

 

 رؾذ٠ذ ٔمطز١ٓ ػٍٝ ِؾ١ؾ اٌذائشح اٚ صلاس ٔمبؽ  -1    

 

 رؾذ٠ذ ِّبع١ٓ ٌٍذائشح ٚٔظف اٌمطش ٌزٍه اٌذائشح  -2    

 

 رؾذ٠ذ صلاس ِزّبعبد ٌٍذائشح  -3    

 

 

   Polygonالايش  -5

٠ٕٚفز ٘زا الاِش ثىزبثخ , ٔغزط١غ ِٓ خلاي ٘زا الاِش سعُ اٌّؼٍؼبد اٌّزغب٠ٚخ الاػلاع ثغغ إٌؼش ػٓ ػذد رٍه الاػلاع    

فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ػذد اػلاع اٌّؼٍغ ٔمَٛ ثإدخــــــبي ػذد رٍه الاػلاع ٚٔؼغؾ ػٍٝ  polالاخزظبس 

ِفزبػ الادخبي ِٚٓ صُ ادخبي اؽذاص١بد ِشوض اٌّؼٍغ ِٚٓ صُ ٠طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ف١ّب ارا وبٔذ اٌذائشح رؾ١ؾ ثشؤٚط اٌّؼٍغ 

ٌٍؾبٌــــــخ  Cٌٍؾبٌخ الاٌٚٝ ٚالاخزظبس  Iِٓ اٌخبسط اٚ رّظ اػلاع اٌّؼٍغ ِٓ اٌذاخً ٚرٕفز اٌطش٠مخ الاٌٚٝ ثىزبثخ الاخزظبس 

 .اٌضب١ٔخ ِٚٓ صُ ادخبي ٔظف لطش رٍه اٌذائشح ٚاٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي لإٔٙبء الاِش 

 

 

  Rectangleالايش  -6

فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ِٚٓ صُ ادخبي اؽذاص١بد  ٠recمَٛ ٘زا الاِش ثشعُ الاشىبي اٌّشثؼخ اٚ اٌّغزط١ٍخ ٚرٌه ثىزبثخ الاخزظبس    

 .اٌشوٓ الاٚي ٌٍشىً ٚادخبي اؽذاص١بد اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٗ ٚاٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي لإٔٙبء الاِش 
 14 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

   Ellipseالايش  -7

ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌطٛي ثأؽذ   ٠elغزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ الاشىبي اٌج١ؼ٠ٛخ إٌّزظّخ ٚرٌه ثىزبثخ الاخزظبس      

 .الارغب٘بد ِٚٓ صُ رؾذ٠ذ اٌطٛي ثبلارغبٖ اٌؼّٛدٞ ػ١ٍٗ ٚاٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي لإٔٙبء الاِش 

 

   pointالايش  -8

٠ّىٓ ِٓ خلاي ٘ز الاِش سعُ إٌمبؽ إٌّفشدح اٚ شجىخ ِٓ إٌمبؽ اٌزٟ لذ رّضً رؼبس٠ظ عطؼ الاسع اٚ ِغٍه ؽش٠ك اٚ     

اٞ شىً ٕ٘ذعٟ اٚ ِغبؽٟ ٠ّىٓ اْ ٠ّضً ظب٘شح ِؼ١ٕٗ ٚوزٌه ٠ّىٓ رمغ١ُ اٌخطٛؽ اٌٝ اعضاء ِزغب٠ٚخ ِٓ خلاي ٘زا الاِش 

 :٠ٕٚفز ٘زا الاِش ثبٌطشق اٌضلاس اٌزب١ٌخ , ٚاٌؾظٛي ػٍٝ ٔمبؽ اٌزمغ١ُ ِغ اٌؾفبظ ػٍٝ اٌشىً الاطٍٟ 

 

 .فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ِٚٓ صُ ادخبي اؽذاص١بد رٍه إٌمبؽ  poٌشعُ إٌمبؽ إٌّفشدح ٔمَٛ ثىزبثخ الاخزظبس  -1      

 

 اٚ divide ٚٔخزبس ِٕٗ الاِش  pointٌزمغ١ُ خؾ اٌٝ ػذح اعضاء ِزغب٠ٚخ ٔؼغؾ ػٍٝ اٌغُٙ اٌّغبٚس اٌٝ ا٠مٛٔخ الاِش  -2      

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد رمغ١ّـــــــــٗ ٔمَٛ ثبخز١بسٖ ػٓ ؽش٠ك صس   divٔىزت الاخزظبس          

 اٌّبٚط الا٠غش ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي ثؼذ٘ب ٠طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ػذد اٌمطغ اٌّشاد رمغ١ُ اٌشىً ا١ٌٙب ٔذخً ػذد          

 .اٌمطغ ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي لإٔٙبء الاِش          

 

 ِٓ الاِش اٌشئ١غٟ   measure ٌزمغ١ُ خؾ اٚ اٞ شىً اٌٝ ػذح اعضاء ٌٚىٓ ثزؾذ٠ذ ِغبفخ ٌٍزمغ١ُ ٔخزبس الاِش اٌفشػٟ   -3      

        point   ُف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد رمغ١ّٗ ٔمَٛ ثبٌزمبؽٗ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي ٌٍزأو١ــذ ِٚٓ ص 

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔذخً ل١ّخ ِغبفخ اٌزمغ١ُ ٚٔؼغؾ ػٍٝ          

 

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ    ddptypeٌزغ١١ش ؽش٠مخ ػشع إٌمبؽ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ ٔىزت الاخزظبس  -:يلاحظت 

 الادخبي فزظٙش ٔبفزح ٔمَٛ ِٓ خلاٌٙب ثزغ١١ش شىً إٌمطخ اٌّطٍٛة رخظ١ظٗ ٌٍٕمبؽ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ ٚٔؼغؾ ػٍٝ              

              enter   لإٔٙبء الاِش. 
 15 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

   Hatchالايش  -9

فٟ شش٠ؾ  Hٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔىزت الاخزظبس , ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌٍّٟء اٌّغبؽبد ٚالاشىبي اٌّغٍمخ ثأّٔبؽ رٙش١ش ِؾذدح     

 .  hatchالاٚاِش ؽ١ش ٠ظٙش اٌشش٠ؾ ادٔبٖ اٌخبص ثبلأِش 

 

 

 

 

 :٠ؾزٛٞ ٘زا اٌشش٠ؾ ػٍٝ ػذح رج٠ٛجبد ٚ٘ٛ وبٌزبٌٟ 

      1-  Boundaries  اٌزج٠ٛت اٌخبص ثؾذٚد اٌزٙش١ش ٠ٚزُ اٌزؾذ٠ذ اِب ثبٌٕمش داخً اٌّغبؽخ اٚ اخز١بس الاػلاع اٌّطٍٛة ٛ٘ٚ 

 .اٌزٙش١ش ث١ٕٙب          

      2-  pattern  ًفٟ ٘زا اٌزج٠ٛت ٠زُ اخز١بس ٔٛع إٌّؾ اٚ اٌزٙش١ش ؽغت ِب ٠ّضٍٗ اٌشى. 

      3- properties  ٘زا اٌزج٠ٛت خبص ثبٌٛاْ خطٛؽ اٌزٙش١ش ٚاٌٛاْ اٌفشاغبد ِب ث١ٕٙب  ٚصا٠ٚخ ١ِلأٙب ٚل١بط ؽغُ رٍه 

 .اٌخطٛؽ          

 

   Helixالايش  -10

٠غزخذَ ٘زا الاِش لإٔشبء اٌخطٛؽ اٌؾٍض١ٔٚخ ٚثبسرفبػبد ِؾذدٖ اٚ لإٔشبء الاشىبي اٌّغغّخ اٌؾٍض١ٔٚخ ٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔزجغ     

 :اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ 

 

 .فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ِٚٓ صُ ٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي  helixاعُ الاِش  ٔىزت  -1    

 .ٔذخً اؽذاص١بد ِشوض اٌشىً  -2    

 ٠طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ٔظف لطش اٌؾٍضْٚ الاٚي ٔمَٛ ثإدخبي ل١ّخ ٔظف اٌمطش ِٚٓ صُ ل١ّخ ٔظف اٌمطش اٌضبٟٔ   -3    

 .ٌٍؾٍضْٚ ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي         
 16 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

 

 :رظٙش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٌشعبٌخ اٌزب١ٌخ  -4    

        }  (specify helix height or ( Axis end point / Turns / turns Height / tWist   {  

 -:اِب اٌخ١بساد الاخشٜ فٟٙ وبٌزبٌٟ , ٚاٌّطٍٛة فٟ اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ادخبي ل١ّخ اسرفبع اٌؾٍضْٚ       

        4-1- Axis end point  ٓرؾذ٠ذ ِؾٛس اسرفبع اٌؾٍضْٚ ثبرغبٖ اٌّؾٛس اٌغ١ٕٟ اٚ اٌظبدٞ اٚ اٞ ِؾٛس آخش ػ ٟ٘ٚ 

 . Aؽش٠ك ادخبي اؽذاص١بد ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌؾٍضْٚ ٠ٕٚفز ٘زا اٌغضء ِٓ الاِش ثىزبثخ الاخزظبس                
        4-2- Turns  رؾذ٠ذ ػذد اٌؾٍمبد اٌّىٛٔخ ٌٍؾٍضْٚ ٔىزت الاخزظبس ٟ٘ٚT  ٍٝصُ ٔذخً ػذد اٌؾٍمبد ٚٔؼغؾ ػenter . 

        4-3- turns Height   ٚرؼٕٟ رؾذ٠ذ اسرفبع وً ؽٍمخ ِٓ اٌؾٍمبد اٌّىٛٔـــــخ ٌٍؾٍضْٚ ٚرٌه ثىزبثخ الاخزظبسHِٓٚ  ُص 

 .ٔذخً اسرفبع اٌؾٍمخ اٌٛاؽذح ٚٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ الادخبي                

        4-4- tWist  ٚرؼٕٟ رؾذ٠ذ دٚساْ اٌؾٍضْٚ ثبرغبٖ اٚ ػىظ ارغبٖ ػمبسة اٌغبػخ ٚرٕفز ثىزبثخ الاخزظبسW  صُ وزبثخ ِٓٚ 

 .ارا وبْ اٌذٚساْ ثبرغبٖ ػمبسة اٌغــــبػخ  cwارا وبْ اٌذٚساْ ػىظ ػمبسة اٌغبػخ  ٚالاخزظبس   ccwالاخزظبس               

 

  -: انًقابغ

ِٓ اُ٘ ا١ٌّّضاد الاعبع١خ فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ٚفٟ سعُ الاشىبي إٌٙذع١خ ٟ٘ ٚعٛد ِمبثـــغ اٌزؼذ٠ً ػٍٝ وً شىً ٠زُ      

 .سعّٗ فٟ شبشخ اٌشعُ وبْ ٠ىْٛ اٌشىً خؾ اٚ لٛط اٚ دائشح اٚ ِؼٍغ اٚ اٞ شىً آخش 

 

فّضلا ػٕذ رؾذ٠ذ خؾ ِؼ١ٓ ثبٌٕمش ػ١ٍٗ ثضس اٌّبٚط الا٠غش رظٙش صلاس ِمبثغ فٟ ثذا٠خ ٚٔٙب٠خ اٌخؾ ِٚمجغ ٚعطٟ ؽ١ش      

٠غزخذَ اٌّمجؼ١ٓ فٟ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٌزغ١١ش ؽٛي ٚوزٌه ارغبٖ اٌخؾ ٚرٌه ثبٌغؾت ثبٌّبٚط اٚ إٌمش ِشح ٚاؽذ ػٍٝ اٞ ِمجغ 

ٚرٛع١ٗ اٌّبٚط فٟ اٞ ارغبٖ ٚاػطبء ل١ّخ اٌخؾ اٌّشاد اػبفزٗ اٚ ٔمظبٔٗ ِٓ اٌطٛي اٌؾم١مٟ اِب اٌّمجغ اٌٛعطٟ ف١غزــــخذَ 

 .ٌزؾش٠ه اٌخؾ اٌٝ اٞ ِىبْ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ ٚرٌه ثبٌٕمش ػٍٝ اٌّمجغ اٌٛعطٟ ٚادخبي إٌمطخ اٌّشاد إٌمً ٌٙب 
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 اِب ػٕذ إٌمش ػٍٝ دائشح ِؼ١ٕخ فزظٙش خّغخ ِمبثغ ٚاؽذ ِٕٙب فٟ إٌّزظف       

 ٠غزخذَ ٌٕمً اٌذائشح اٌٝ اٞ ِىبْ فٟ شبشخ اٌشعـــــُ وّب فٟ ٔمً اٌخؾ ٚاٌّمبثغ 

 الاسثؼخ الاخشٜ ِٛصػخ ػٍٝ ِؾ١ؾ اٌذائشح رغزــــــخذَ ٌزغ١١ش ٔظف لطش اٌذائشح 

 .ٚرٌه ثبٌٕمش ػٍٝ اٞ ِٕٙب ٚادخبي ل١ّخ ٔظف اٌمطش اٌغذ٠ذ ٌٍذائشح 

 

 

 ٚوزٌه ػٕذ إٌمش ػٍٝ لٛط ِؼ١ٓ رظٙش أ٠ؼب صلاس ِمبثغ اصٕبْ فٟ ؽشفـــٟ       

 اٌمٛط رغزخذَ ٌزظغ١ش اٚ رىج١ش اٌمٛط اِب ثبٌٕمش ٚاٌغؾت اٚ ادخبي ل١ّخ اؽذاص١بد 

 اِب اٌّمجغ اٌٛعطٟ ف١غزخــــــــذَ ٌزغ١١ش ٔظف لطــــــش , إٌمطخ اٌّشاد إٌمً ٌٙب 

 .اٌمٛط ِغ اٌؾفبظ ػٍٝ ٔمطخ اٌجذا٠خ ٚ ٚإٌٙب٠خ ٌٍمٛط 

 

 

ٚ٘ىزا ٌجم١خ الاشىبي ِٓ اٌّّىٓ اٌزؼشف ػٍٝ ٚػبئف اٌّمبثغ اٌخبطخ ثٙب ػٕذ رؾذ٠ذ٘ب ٚاعزخذاَ رٍه اٌّمبثغ ؽغت ِب      

 .رإد٠ٗ ِٓ ػ١ٍّبد رؼذ٠ً 
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Object Snap :- 

ٚ٘ٛ ِٓ اُ٘ الاٚاِش فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ؽ١ش ٠غزخذَ لاٌزمبؽ إٌمبؽ ٚ٘زٖ إٌمبؽ ِّىٓ اْ رىْٛ ثذا٠خ خؾ اٚ ٔٙب٠زٗ اٚ      

ٚثٙزٖ اٌخبط١خ ٠ّىٓ اٌزمبؽ إٌمبؽ ثذْٚ ادخبي اؽذاص١بد اٚ اؽٛاي , رمبؽغ خط١ٓ اٚ ِشوض دائشح اٚ ٔمطخ رمغ ػٍٝ خؾ ٚ٘ىزا 

 .  object snapٌٚزطج١ك ٘زا الاِش ٔؼغؾ ثضس اٌّبٚط الا٠ّٓ ػٍٝ شش٠ؾ اٌؾبٌخ ٚفٟ اٌغضء اٌّخظض لأٚاِش , اٚ صٚا٠ب 

  (  Drafting setting) ف١ظٙش ِشثغ ؽٛاس   settingٔبفزٖ ِٕغذٌخ ٔخزبس ِٕٙب الاِش فزظٙش 

 (  object snap )ٔخزبس ِٕٗ  رج٠ٛجبدٚف١ٗ ػذح 

 ( Tools – Drafting setting – object snap) ػٓ ؽش٠ك اٌّغبس اٚ 

 enterِٚٓ صُ اٌؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ  OSاٚ وزبثخ الاخزظبس 

 رظٙش وً ؽشق اٌزمبؽ إٌمبؽ ٚوً ؽش٠مخ ٌٙب سِض خبصؽ١ش 

 ٚ٘زا اٌشِض ٘ٛ اٌزٞ عٛف ٠ظٙش ػٕذ اٌؼبسع اٌّطٍٛة اٌزمبؽٗ ٌٚزفؼ١ً 

  object snap on٘زا الاِش ٔمَٛ ثبٌزأش١ش ػٍٝ اٌّشثغ اٌّغبٚس ٌٍخ١بس 

 -:ٕٚ٘بٌه ػذح خ١بساد لاٌزمبؽ إٌمبؽ ِٕٚٙب 

1- point end  ٚرؼٕٟ ثذا٠خ اٚ ٔٙب٠خ اٌخؾ. 

2- point mid  ٚرؼٕٟ إٌمبؽ اٌٛعط١خ. 

3- Center  ٚرؼٕٟ ِشوض اٌمٛط اٚ اٌذائشح. 

4- Quadrant  ٚرؼٕٟ إٌمبؽ اٌزٟ رمغ ػٍٝ ِؾ١ؾ اٌذائشح. 

5- Intersection  ٚرؼٕٟ ٔمبؽ رمبؽغ اٌخطٛؽ اٚ الالٛاط. 

6- Extension  ٚرؼٕٟ ٔمبؽ اِزذاد اٌخطٛؽ. 

7- Nearest  ٚرؼٕٟ إٌمبؽ اٌزٟ رّظ اٌخطٛؽ ٚالالٛاط ٚاٌذٚائش. 

8- Parallel  ٚرؼٕٟ سعُ خطٛؽ ِٛاص٠خ ٌخطٛؽ ِشعِٛخ ِغجمب. 

 

 select allٌٚزفؼ١ً وً ؽبٌخ ِٓ اٌؾبلاد اٌغبثمخ ٔمَٛ ثزأش١ش اٌّشثغ اٌّغبٚس ٌطش٠مخ الاٌزمبؽ اٚ اٌؼغؾ ػٍٝ اٌّفزبػ       

 .   OKٌزفؼ١ً وً ؽشق الاٌزمبؽ ِٚٓ صُ غٍك ٘زٖ إٌبفزح ثبٌٕمش ػٍٝ اٌضس 

 19 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

   Modifyانخؼذٚم أايش 

ٌمذ رؼشفٕب فٟ اٌذسٚط اٌغبثمخ ػٍٝ اُ٘ اٚاِش اٌشعُ فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ٚفٟ ِب ٠ٍٟ ِغّٛػخ ِٓ اٚاِش اٌزؼذ٠ً ػٍٝ   

 .الاشىبي اٌزٟ رُ سعّٙب داخً شبشخ اٌشعُ ٚرٕغ١مٙب ؽغت ِب رإد٠ٗ ِٓ ؽبعخ اٚ اخشاط ٔٙبئٟ ٌٍّششٚع 

   Moveالايش  -1

 :٠ٕٚفز الاِش وبٌزبٌٟ , ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزؾش٠ه اٚ ٔمً الاشىبي ِٓ ِىبْ اٌٝ اخش داخً شبشخ اٌشعُ       

 .    enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   m ٔىزت الاخزظبس   -أ    

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد رؾش٠ىٗ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذٖ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .اٚ ادخبي اؽذاص١برٙب ٔؾذد ٔمطخ ِشعؼ١خ ٠زُ إٌمً ِٕٙب ٚرٌه ثبٌزمبؽٙب ثطشق الاٌزمبؽ اٌزٟ رؼٍّٕب٘ب عبثمب  -ج    

 .  enterٔؾذد إٌمطخ اٌّشاد ٔمً اٌشىً ا١ٌٙب ٚرٌه ثإدخبي اؽذاص١برٙب اٚ اٌزمبؽٙب ِٓ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د    

 

   Copyالايش  -2

 :٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؼًّ ٔغخ ِزؼذدح ِٓ الاشىبي اٌّشعِٛخ ِغجمب ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ        

 .    enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   C ٔىزت الاخزظبس   -أ    

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد ٔغخٗ  ٔمَٛ ثزؾذ٠ذٖ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .ٔؾذد ٔمطخ ِشعؼ١خ ٠زُ إٌغخ ِٕٙب ٚرٌه ثبٌزمبؽٙب ثطشق الاٌزمبؽ اٌزٟ رؼٍّٕب٘ب عبثمب  -ج    

 .  enterٔؾذد إٌمطخ اٌّشاد ٔغخ اٌشىً ا١ٌٙب ٚرٌه ثإدخبي اؽذاص١برٙب اٚ اٌزمبؽٙب ِٓ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د    

 

   Rotateالايش  -3

 :٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزذ٠ٚش الاشىبي ؽغت صٚا٠ب ِؼ١ٕخ ِٚٓ ٔمطخ ِؾذدح  ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ         

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  roٔىزت الاخزظبس  -أ    

 .ا٠ؼب   enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد رذ٠ٚشٖ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .ٔؾذد إٌمطخ اٌّشاد اٌزذ٠ٚش ِٕٙب ٠ٚزُ اٌزمبؽٙب ِٓ ػٍٝ اٌشىً  -ج    

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔذخً ل١ّخ صا٠ٚخ اٌذٚساْ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د    
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   Scaleالايش  -4

 :ٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔزجغ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ   ٌلاطغش٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزغ١١ش ؽغُ الاشىبي ٚاٌشعِٛبد اِب ٌلأوجش اٚ         

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  scٔىزت الاخزظبس   -أ    

 .  enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد رغ١١ش ؽغّٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ   -ب    

 .ٔؾذد ٔمطخ ِشعؼ١خ ٌٍزظغ١ش اٚ اٌزىج١ش ٚٔمَٛ ثبٌزمبؽٙب ِجبششح اٚ ادخبي اؽذاص١برٙب فٟ شش٠ؾ الاٚاِش   -د    

 .  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  cارا اسدٔب ػًّ ٔغخخ ِٓ اٌشىً الاطٍٟ ٔىزت الاخزظبس  -ج    

 . enterاٞ رغ١١ش اٌؾغُ ثبٌض٠بدح اٌٝ إٌظف ٚٔؼغؾ ػٍٝ  1.5ٔذخً ل١ّخ ِم١بط اٌشعُ اٌّشاد اٌزغ١١ش ٌٗ فّضلا ٔىزت  -د    

 Offsetالايش  -5

٠غزخذَ ٘زا الاِش لإػبفخ خطٛؽ اٚ الٛاط اٚ دٚائش اٚ ِؼٍؼبد اٚ اٞ شىً آخش ثبلاػزّبد ػٍٝ اٌشىً اٌّٛعٛد        

 :ٚاٌّطٍٛة اػبفزٗ ٚؽغت ِغبفبد ِؾذدح ٠ٕٚفز الاِش ثبرجبع اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  oٔىزت الاخزظبس   -أ    

 .  enterٔمَٛ ثإدخبي ِغبفخ الاػبفخ  ٚٔؼغؾ ػٍٝ   -ب    

 .ٔخزبس اٌشىً اٌّشاد اػبفزٗ ٚرٌه ثبٌٕمش ػ١ٍٗ ثبٌّبٚط ِٚٓ صُ إٌمش ػٍٝ اٌغٙخ اٌّشاد اػبفخ اٌشىً ٌٙب   -د    

 .  enterلاعزّشاس ثإػبفخ الاشىبي ٔمَٛ ثزىشاس اٌخطٛح اٌغبثمخ ٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ  -ج    

 

   Mirrorالايش  -6

ٚاٌشىً اٌّطٍٛة اخز طٛسح ِؼىٛعخ  ٌلإٔؼىبط٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؼًّ أؼىبط ٌلأشىبي ٚاٌشعِٛبد ٚرٌه ثزؾذ٠ذ ِؾٛس      

 :ٌٗ ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  miٔىزت الاخزظبس  -أ    

 .  enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد ػًّ أؼىبط ٌٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .ٔؾذد ِؾٛس الأؼىبط ٚرٌه ثإدخبي إٌمطخ الأٌٚٝ ٚاٌضب١ٔخ ٌٙزا اٌّؾٛس  -ج    

ٌٍؾبٌخ  ٠nطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ف١ّب ٌٛ وٕب ٔشغت ثبلاؽزفبظ ثبٌظٛسح الاط١ٍخ ٌٍشىً اٚ ِغؾٙب ٚرٌه ثىزبثخ الاخزظبس  -د    

 .لإٔٙبء الاِش   enterٌٍؾبٌخ اٌضب١ٔخ  ٚٔؼغؾ ػٍٝ  yالاٌٚٝ ٚالاخزظبس 
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 Trimالايش  -7

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؾزف اٌخطٛؽ اٌضائذح ٚاٌغ١ش ِشغٛة ثٙب فٟ اٌشعُ ثششؽ اْ رىْٛ ِزمبؽؼخ ِغ خطٛؽ اخشٜ ٠ٕٚفز      

 :الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  trٔىزت الاخزظبس  -أ    

 .لاخز١بس وً الاشىبي اٌّٛعٛدح فٟ شبشخ اٌشعُ  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً ٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔؼغؾ ػٍٝ وً خؾ غ١ش ِشغٛة ثٗ ١ٌزُ ؽزفٗ ِٓ اٌشعُ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج    

 

 Extendالايش  -8

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزٛط١ً اٌخطٛؽ اٚ ٌؼًّ اِزذاد ٌٙب ثؾ١ش رزمبؽغ ِغ خطٛؽ اخشٜ ِمبثٍخ ٌٙب ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ      

 :اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  exٔىزت الاخزظبس  -أ    

 .لاخز١بس وً الاشىبي اٌّٛعٛدح فٟ شبشخ اٌشعُ  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً ٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔؼغؾ ػٍٝ وً خؾ ٔشغت ثؼًّ اِزذاد ٌٗ ٌزمبؽغ ِغ اٌخؾ اٌّمبثً ٌٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج    

 

   Explodeالايش  -9

  Blockاٚ اٌزٟ رىْٛ ػٍٝ شىً  ٠poly lineغزخذَ ٘زا الاِش ٌفظً اٌخطٛؽ اٚ الالٛاط اٌّىٛٔخ ٌلأشىبي اٌّشعِٛخ ثبلأِش     

 :اٞ أٗ شىً ِزظً اٌخطٛؽ ثؾ١ش ػٕذ إٌمش ػٍٝ اٞ عضء ِٕٗ عٛف ٠زُ رؾذ٠ذ وً اٌشىً ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  xٔىزت الاخزظبس  -أ    

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد فظً اٌخطٛؽ اٌّىٛٔخ ٌٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    
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 Arrayالايش  -10

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزشر١ت الاشىبي ث١ٙئخ ِظفٛفخ اِب اْ رىْٛ ِظفٛفخ اػز١بد٠خ ِإٌفخ ِٓ طفٛف ٚاػّذح اٚ اْ رىْٛ ث١ٙئخ     

 :٠ٚغت اٚلا رؾذ٠ذ ٔٛع اٌّظفٛفخ اٌّشاد اعزخذاِٙب ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ , لطج١خ دائش٠خ 

 

 -:فٟ ؽبٌخ اٌّظفٛفخ الاػز١بد٠خ ٔزجغ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ  -: ألا    

 

 .   enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  arٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  rectangular arrayٔؼغؾ ػٍٝ الاخز١بس  -ب

 . rowsٔذخً ػذد اٌظفٛف فٟ اٌّشثغ اٌّغبٚس ٌىٍّخ  -ث

 . columnsٔذخً ػذد الاػّذح فٟ اٌّشثغ اٌّغبٚس ٌىٍّخ  -د

 ٔذخً اٌّغبفخ ث١ٓ طف ٚطف آخش ػّٓ اٌغضء -ج

       row offset . 

 ٔذخً اٌّغبفخ ث١ٓ ػّٛد ٚػّٛد آخش ػّٓ اٌغضء -ذ

    column offset . 

 ٔذخً ل١ّخ صا٠ٚخ ١ِلاْ اٌّظفٛفخ ػّٓ اٌغضء -خ

      angle of array . 

 ٔمَٛ ثبخز١بس اٌشىً اٌّشاد ػًّ ِظفٛفخ ِٕٗ ِٓ الا٠مٛٔخ -د

  select object     . 

 .  okلإٔٙبء ٚرٕف١ز الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ اٌضس  -ر
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 :اِب فٟ ؽبٌخ اٌّظفٛفخ اٌمطج١خ اٌذائش٠خ ٔزجغ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ  -:ثاَٛا 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  arٔىزت الاخزظبس  -أ

 . polar arrayٔؼغؾ ػٍٝ الاخز١بس  -ب

 اٚ اٌزمبؽٙب   (  center point X , Y  )  ٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد ِشوض اٌذائشح اٌّىٛٔخ ٌٍّظفٛفخ اٌمطج١خ ػّٓ اٌغضء  -ث

 .ِجبششح ِٓ ػٍٝ اٌشعُ     

 .  total number of items ٔذخً ػذد الاشىبي اٌّشاد رى٠ٛٓ اٌّظفٛفخ ِٕٙب ػّٓ اٌغضء  -د

 .  angle to fillٔذخً صا٠ٚخ دٚساْ الاشىبي اٌّىٛٔخ ٌٍّظفٛفخ ِمبعخ ِٓ ِشوض دائشح اٌّظفٛفخ ػّٓ اٌغضء  -ج

 . select objectٔؾذد اٌشىً اٌّشاد رى٠ٛٓ اٌّظفٛفخ ِٕٗ ِٓ الا٠مٛٔخ   -ذ

 .  okلإٔٙبء ٚرٕف١ز الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ اٌضس  -خ
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   filletالايش  -11

 :٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزؼذ٠ً الاسوبْ ٚاٌضٚا٠ب ث١ٓ اٌخطٛؽ ٚرؾ٠ٍٛٙب اٌٝ الٛاط ٠ٕٚفز ٘زا الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ    

 .   enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش صُ ٔؼغؾ ػٍٝ  fٔىزت الاخزظبس  -أ

 .   enterٌزؾذ٠ذ ٔظف لطش اٌمٛط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  rٔىزت الاخزظبس  -ب

 .   enterٔمَٛ ثإدخبي ل١ّخ ٔظف اٌمطش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 .ٔؾذد اٌؼٍغ الاٚي ٚاٌؼٍغ اٌضبٟٔ ثبٌّبٚط فٕلاؽع رغ١ش اٌضا٠ٚخ اٌٝ لٛط ٚؽغت ٔظف اٌمطش اٌّطٍٛة  -د

١ٌظ ثبٌؼشٚسح اْ رىْٛ الاػلاع ِزلال١خ ٌزى٠ٛٓ رٍه اٌؾبفخ اٌغذ٠ذح ٚوزٌه ػٕذ اخز أخز اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ٌلأِش ٟٚ٘ ٔظف   *      

 .اٌمطش اٌّغبٚٞ ٌٍظفش فغٛف ٠زُ سثؾ اٌخطٛؽ ارا وبٔذ غ١ش ِزلال١خ اٚ ِزمبؽؼخ 

  Chamferالايش  -12

 -:٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ   ٠filletغزخذَ ٘زا الاِش ٌزؾ٠ًٛ الاسوبْ اٚ اٌضٚا٠ب اٌٝ خطٛؽ ِبئٍخ ٚ٘ٛ ِشبثٗ ٌلأِش     

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  chaٔىزت الاخزظبس   -أ

 رظٙش سعبٌخ ٚف١ٙب ػذح خ١بساد ِٕٙب  -ب

 ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ِغبفخ ِٓ ٔمطخ رمبؽغ اٌخط١ٓ ٌٍؼٍغ الاٚي ٚوزٌه  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  dٔىزت الاخزظبس  -1      

 .ٌٍؼٍغ اٌضبٟٔ ِٚٓ صُ ٔمَٛ ثبٌزمبؽ اٌؼٍغ الاٚي ٚاٌؼٍغ اٌضبٟٔ ثبٌّبٚط فززؾٛي اٌضا٠ٚخ اٌٝ خؾ ِبئً           

 ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ِغبفخ ػٍٝ اؽذ الاػلاع ٚصا٠ٚخ ١ِلاْ اٌخؾ اٌّبئً ػٓ ٘زا اٌؼٍغ اٌزٞ لّٕب  aٔىزت اٌؾشف  -2      

 .ثبخز١بسٖ صُ ٔمَٛ ثبٌزمبؽ اٌؼٍغ الاٚي ٚاٌضبٟٔ ثبٌّبٚط فززؾٛي اٌضا٠ٚخ اٌٝ خؾ ِبئً           

 

   Edit Polylineالايش  -13

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌشثؾ اٌخطٛؽ ٚالالٛاط ٌزىْٛ ػجبسح ػٓ شىً ِزظً ٚاؽذ ٠ّىٓ اْ ٠ؾٛي اٌٝ شىً صلاصٟ الاثؼبد ٠ٕٚفز الاِش     

 -:ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  peٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  enterٔؾذد اٞ خؾ ِٓ ػٍٝ اٌشىً اٌزٞ ٠غت اْ ٠ىْٛ ِغٍمب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 . enterٌشثؾ اٌشىً ٚٔؼغؾ ػٍٝ  jرظٙش سعبٌخ ٚف١ٙب ػذح خ١بساد ٔىزت الاخزظبس  -ج

 .ِشر١ٓ ِززب١ٌز١ٓ لإٔٙبء الاِش  enterٔؾذد وً اٌشىً اٌّشاد سثطٗ ٚعؼٍٗ ِزظلا ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د
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Layers 

ػٕذِب ٠شاد رظ١ُّ اٞ ِٕشأ اٚ ِششٚع ِؼ١ٓ اٚ اٞ سعُ فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوـــبد ٚثؼذ اٌذخٛي فٟ رفبط١ً رٌه اٌزظّــــــ١ُ ٔلاؽع       

ٔؼطــش وضشح اٌخطٛؽ ٚالالٛاط ٚالاثؼبد ٚإٌظٛص اٌّىٛٔخ ٌٙزا اٌزظ١ُّ ٠ّٚىٓ اْ ٠غجت طؼٛثخ فٟ فُٙ ٚرفغ١ش ٘زا اٌزظ١ُّ ٌزٌه 

ِغّٛػـــخ ٚ٘ٛ عؼً وً  layerاٌٝ اخفبء ثؼغ رٍه اٌخطٛؽ ٌزى٠ٛٓ طٛسح ٚاػؾخ ػٓ اٌّشــــــشٚع ٠ٚزُ ٘زا الاِش ثبعزخذاَ الاِش 

٠ّىٓ اْ ٔىْٛ ِٕـــــــضي فّضلا ٌزظ١ُّ ِٕشأ طغ١ش ػجبسح ػٓ , ِٓ الاشىبي ثطجمخ ِؼ١ٕخ ؽغت ِب ٠إد٠ٗ ٘زا اٌشىً ِٓ رّض١ً ٌٍزظ١ُّ 

ٚاخشٜ ثبٌشجـــــبث١ه ِغّٛػخ ِٓ اٌطجمبد ٚاؽذح خبطخ ثبٌّخطؾ اٚ اٌّظٙش اٌؼبَ ٌٍّٕضي ٚاخشٜ خبطــــــخ ثبلأثٛاة ٚاخشٜ خبطخ 

٠ّٚىٓ اخفبء ٘زٖ , اٌؾبعخ اٌٝ رى٠ٛٓ رٍه اٌطجمبد  رمزظ١ٌٗلأثؼبد ٚاخشٜ ٌٍٕظٛص ٚاخشٜ ٌٍشِٛص ٚ٘ىزا ٠ّىٓ خٍك ؽجمبد ؽغت ِب 

 .اٌطجمبد اٚ رغ١ّذ٘ب ١ٌزغٕٝ ٌمبسئ اٌخبسؽخ اٚ اٌزظ١ُّ عٌٙٛخ اٌفُٙ ٚوزٌه عٌٙٛـخ اٌزؼبًِ ِٓ لجً اٌّظُّ 

 layer properties) ف١ظٙش ِشثغ ؽٛاس  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚاٌؼغؾ ػٍٝ  ٠ٚlaٕفز الاِش ثىزبثخ الاخزظبس       
manager  )  ٍٟ٠ّٚىٓ أشبء ؽجمخ ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب وّب ٠:- 

 .٠زُ اػبفخ ؽجمخ عذ٠ذح ٠ٚىْٛ الاعُ الافزشاػٟ ٌٙب ٘ٛ ٔفظ اعُ اٌطجمخ اٌغبثمخ ٌٙب         layer newِٓ الا٠مٛٔخ  -1    

 .٠ّىٓ ؽزف اٞ ؽجمخ ثؼذ رؾذ٠ذ٘ب        layer deleteِٓ الا٠مٛٔخ  -2    

 .٠ّىٓ عؼً ؽجمخ ِؼ١ٕخ ٟ٘ اٌطجمخ إٌشطخ اٌزٟ ٠زُ اٌشعُ ػّٕٙب        current setِٓ الا٠مٛٔخ  -3    

 -:رٛعذ اعفً ٘زٖ الا٠مٛٔبد ػذح رج٠ٛجبد رزؾىُ ثخظبئض اٌطجمبد ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ 

1- name  ٚف١ٙب ٠زُ وزبثخ اعُ اٌطجمخ ٚرٌه ثبٌٕمش اٌّضدٚط ػ١ٍٙب ثضس اٌّبٚط الا٠غش. 

2- On   ٟ٘ ٚرؼٕٟ رشغ١ً اٚ اؽفبء ؽجمخ ٚػٕذ اؽفبء ؽجمخ ِؼ١ٕٗ فغٛف رخزفٟ اٌشعِٛبد ػّٓ ٘زٖ اٌطجمخ ؽزٝ ٌٛ وبٔذ 

 .اٌطجمخ إٌشطخ     
3- Freeze  ٠ّىٓ ِٓ خلاي ٘زا اٌزج٠ٛت رغ١ّذ ؽجمخ ِؼ١ٕخ ٚاخفبئٙب ٌٚىٓ ثششؽ اْ رىْٛ غ١ش فؼبٌخ. 

4- Lock  ٚرؼٕٟ لفً اٌطجمخ ؽ١ش لا ٠ّىٓ اٌزؼذ٠ً ػٍٝ الاشىبي اٌزٟ رمغ ػّٓ ؽجمخ ِمفٍخ. 

5-  Color  خلاي ٘زا اٌزج٠ٛت ٠ّىٓ رغ١١ش ٌْٛ الاشىبي اٌّشعِٛخ ػّٓ ٘زٖ اٌطجمخ ِٓ. 

6-  Line Type  ٠ّىٓ ٕ٘ب رغ١١ش ٔٛع اٌخؾ وبْ ٠ىْٛ خؾ ِٕمؾ اٚ خؾ ِشوضٞ اٚ خؾ اٌزٙش١ش ٚ٘ىزا. 

7- Line Weight  فٟ ٘زا اٌغضء ٠ّىٓ رغ١١ش عّه اٌخطٛؽ ؽغت ِب ِطٍٛة فٟ رّض١ً رٌه اٌخؾ. 

8- Transparency  ٠ّٚىٓ فٟ ٘زا اٌغضء اػطبء ل١ّخ ٌشفبف١خ اٌخطٛؽ ػّٓ اٌطجمخ اٌّؾذدح. 

9- Plot  26 حسين رشيد عجيل. م : اعداد  .ٚفٟ ٘زا اٌغضء ٠ّىٓ رفؼ١ً ؽجبػخ الاشىبي ػّٓ ٘زٖ اٌطجمخ اٚ اٌغبء ؽجبػزٙب 



 

 

ٚاٌّج١ٓ فٟ اٌشىً (   layer properties manager) ٠ّىٓ اػبفخ ِغّٛػخ ؽجمبد ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب ػّٓ ِشثغ ؽٛاس ٚ٘ىزا 

 .ادٔبٖ 

ٚلإػبفخ اشىبي ِشعِٛخ ػّٓ ؽجمخ ِؼ١ٕخ اٌٝ ؽجمخ اخشٜ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ رٍه الاشىبي صُ ِٓ اٌزج٠ٛت اٌخبص ثبلأِش     *  

layer  شش٠ؾ اٌطجمبد ٔخزبس اٌطجمخ اٌّشاد اػبفخ الاشىبي ٌٙب فززؾٛي ٘زٖ الاشىبي اٌٝ اٌطجمخ اٌغذ٠ذح ِٓٚ. 

New layer Set current Delete layer 
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Dimensions 

 ِٓ اٌؼٕبطش اٌّّٙخ ٚاٌؼشٚس٠خ فٟ وً رظ١ُّ ٘ٛ ٚعٛد الاثؼبد ػٍٝ رٌه اٌزظ١ُّ فلا ٠ّىٓ اعزمشاء اٞ شىً ثذْٚ         

ٚعٛد اٌم١بعبد اٌؼشٚس٠خ ػٍٝ ٘زا اٌشىً ِٚٓ ػّٕٙب الاؽٛاي الافم١خ ٚاٌؼّٛد٠خ ٚاٌّبئٍخ ٚأظبف الالطبس ٚاؽـــــــٛاي 

الالٛاط ٚوزٌه اٌضٚا٠ب ٠ٚغت ػٍٝ اٌّظُّ ػجؾ خظبئض الاثؼبد ثّب ٠لائُ اٌّظٙش اٌؼبَ ٌٍزظــــــ١ُّ ٚعٌٙٛخ لشاءح رٍه 

 .الاثؼبد 

 -:ٌٚٛػغ الاثؼبد ػٍٝ اٌّخططبد ٚاٌزظب١ُِ ٕ٘بٌه ؽش٠مزبْ ّٚ٘ب 

 ٔخزبس اٌمبئّخ اٌخبطخ ثبلأثؼبد ( Annotation )ِٓ اٌزج٠ٛت  -: ألا      

 ِٕٚٙب ٔخزبس ٔٛع اٌشىً اٌّشاد ل١بعٗ وأْ ٠ىْٛ لطؼخ ِغزم١ُ اٚ               

 .ٔظف لطش اٚ صا٠ٚخ                

 

 ٠ّىٓ اخز١بس الاِش اٌخبص ثبٌشىً  (  dimension )ِٓ اٌمبئّخ إٌّغذٌخ   -: ثاَٛا      

  2011ٚلإظٙبس اٌمٛائُ فٟ ثشٔبِظ اٚرٛوبد , اٌّشاد ٚػغ الاثؼبد ػ١ٍٗ                 

 ٔؼغؾ ػٍٝ اٌغُٙ فٟ ثذا٠خ شش٠ؾ ادٚاد اٌٛطٛي اٌغش٠غ                 

 

   show  menu  barِٕٚٗ ٔفؼً الاِش                

 

 -:ِٚٓ اُ٘ الاٚاِش اٌخبطخ ثبلأثؼبد ٟ٘ وبٌزبٌٟ 

 

1- linear   

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍـــٝ ٠ٚdliغزخذَ ٌم١بط الاؽٛاي الافم١خ ٚاٌؼّٛد٠خ فمؾ  ٠ٕٚفز الاِش ثىزبثخ الاخزظبس            

 ِٚٓ صُ اٌزمبؽ ٔمطخ ثذا٠خ اٌخؾ ٚٔمطخ إٌٙب٠خ ٚرؾذ٠ذ اٌّغبفخ        dimensionالا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش ِٓ اٌمبئّخ            

 .اٌّشاد ثٙب اثزؼبد خؾ اٌجؼذ ػٓ اٌخؾ اٌّمبط           
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2- Aligned   

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِــش اٚ ٠ٚdalغزخذَ ٌم١بط الاؽٛاي عٛاء وبٔذ افم١خ ٚػّٛد٠خ اٚ ِبئٍخ ٠ٕٚفز الاِش ثىزبثخ الاخزظبس       

 ِٚٓ صُ اٌزمبؽ ٔمطخ ثذا٠خ اٌخؾ ٚٔمطخ إٌٙب٠خ ٚرؾذ٠ذ   dimensionإٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش ِٓ اٌمبئّخ       

 .اٌّغبفخ اٌّشاد ثٙب اثزؼبد خؾ اٌجؼذ ػٓ اٌخؾ اٌّمبط       

 

3:- Angular   

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطـــخ ثٙزا الاِش ِٓ  ٠ٚdanغزخذَ ٌم١بط اٌضٚا٠ب ٠ٕٚفز ثىزبثخ الاخزظبس       

 صُ ٠زُ اٌزمبؽ اٌؼٍغ الاٚي اٌّىْٛ ٌٍضا٠ٚخ ٚاٌؼٍغ اٌضبٟٔ ٚرؾذ٠ذ ِمذاس اثزؼبد خؾ اٌم١بط ؽغت   dimensionاٌمبئّخ       

 .ِب ٠لائُ اٌشىً ٚاٌّظٙش اٌؼبَ ٌٍزظ١ُّ       

 

4:- Arc Length   

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش   ٠darغزخذَ ٌم١بط اؽٛاي الالٛاط ٠ٕٚفز ثىزبثخ الاخزظبس       

 .ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌمٛط ٔؾذدٖ ثبٌّبٚط ِٚٓ صُ ٔؾذد اثزؼبد خؾ اٌم١بط ػٓ اٌمٛط  dimensionِٓ اٌمبئّخ        

 

5:- Radius  

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ  ٠draغزخذَ ٌم١بط أظبف الطبس الالٛاط ٚاٌذٚائش ٠ٕٚفز ثىزبثخ الاخزظبس       

 .اٌمٛط اٚ اٌذائشح ِٚٓ صُ رؾذ٠ذ ِىبْ اظٙبس خؾ اٌجؼذ ٔؾذدٖ ثبٌّبٚط ِجبششح       

 

6- Ordinate   

    ٟ ــــف ٠dorغزخذَ ٘زا الاِش ٌم١بط ثؼذ إٌمبؽ اٚ اٌخطٛؽ ػٓ اٌّؾٛس اٌغ١ٕٟ اٚ اٌظبدٞ ٠ٕٚفز الاِش ثىزبثخ الاخزظبس      

  شش٠ؾ الاٚاِش ِٚٓ صُ اخز١بس اٌخؾ اٚ اٌمٛط اٚ إٌمطخ ٚاخز١بس ف١ّب ارا وبْ ِشاد ل١بط اثزؼبد٘ب ػٓ اٌّؾٛس اٌغ١ٕٟ اٚ       

 .اٌظبدٞ ٚاخز١بس اٌّىبْ الأغت ٌٛػغ خؾ اٌم١بط ٠ٚىْٛ رٌه ػٓ ؽش٠ك اٌّبٚط ِجبششح       

 29 حسين رشيد عجيل. م : اعداد 



 

   
Dimension Style  

 فٟ اوضش الاؽ١بْ لا رىْٛ الاثؼبد ِزٕبعمخ ِغ اٌزظ١ُّ اٚ اٌشىً اٌّشعَٛ داخً شبشخ اٌشعُ اٚ اْ اٌّظُّ ٠ش٠ذ رغ١ــــ١ش      

 شىً الاثؼبد ؽغت ِب ٠شاٖ ِلائّب ٌلإخشاط إٌٙبئٟ ٌٍزظ١ُّ ٌٚزغ١١ش خظبئض الاثؼبد ٠غت اٚلا اٌزؼشف ػٍٝ ِىٛٔبد الاثؼبد

 ٌٍٚزؼشف ػٍٝ ِىٛٔبد الاثؼبد ٔلاؽع اٌشىً اٌزبٌٟ , صُ اٌزؼشف ػٍٝ و١ف١خ رغ١١ش٘ب 

 امتداد الخطوط
 الرموز

 خط البعد النصوص
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 ٚإٌظٛص اٚ الاسلبَ اٌخبطخ ثبٌجؼذ ٚوزٌه اٌشِٛص اٌّؾذدح ٌٍم١بط , ٚٔلاؽع اْ الاثؼبد رزىْٛ ِٓ اٌخطٛؽ اٌّىٛٔخ ٌلأثؼبد 

فٟ شش٠ؾ  dstاٚ ٔىزت الاخزظبس   dimension styleالاِش   dimensionٌٍٚزؼذ٠ً ػ١ٍٙب ٔخزبس ِٓ اٌمبئّخ , اٌّطٍٛة 

  dimension style managerالاٚاِش ؽ١ش ٠ظٙش ِشثغ ؽٛاس 

 

 

 ٠زُ اخز١بس ٔٛع اٌّظٙش اٌّشاد stylesفٟ اٌغضء  

 اعزخذاِٗ ٌلأثؼبد ٚفٟ اٌؾبٌخ الافزشاػــــ١خ ٠ىْٛ

    ISO-25اٌّظٙش اٌفؼبي ٘ٛ 

 

 

 Newٚلإٔشبء ِظٙش عذ٠ذ ٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ 
 ٚٔؾذد اعُ اٌّظٙش اٌغذ٠ذ ٚٔذخً ػٍٝ ٔبفـــــــزح

 .اٌزؼذ٠لاد ٚاٌزؾىُ ثٙزا اٌّظٙش 

 

 

 اِب ارا اسدٔب اٌزؼذ٠ً ػٍٝ اٌّظٙش الافزشاػٟ ٌلأثؼبد

 ؽ١ش ٠ظٙش ِشثــغ   Modifyفٕؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ 

 modify dimension style iso-25ؽٛاس 
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 :  ػذح رج٠ٛجبد ِٕٚٙب ٚف١ٗ 

1- Lines  :-   

 ٠زُ رغ١١ش خظبئض اٌخطٛؽ dimension linesِٓ اٌغضء 

 وٍْٛخطٕؽ الابؼاد اٌزٟ رىْٛ ثغبٔت إٌظٛص ٚاٌزٟ رغّٝ 

 .اٌخؾ ٚٔٛػٗ ٚعّىٗ 

 

 ٠زُ رغ١١ش خظبئض اٌخطٛؽ  extension linesٚفٟ اٌغضء 

 اٌزٟ رىْٛ لش٠جخ ِٓ اٌخطٛؽ ٚالالٛاط اٌّشاد اخز ل١بعبرٙب 

 .ايخذاد انخطٕؽ  ٚاٌزٟ رغّٝ 

 

 ٔذخً ل١ّخ اِزذاد  extend beyond dim linesٚفٟ اٌغضء 

 .اٌخطٛؽ ِب ثؼذ خؾ اٌجؼذ 

 

 ٔذخً ل١ّخ اثزؼبد اِزذاد   offset from origin ٚفٟ اٌغضء 

 .اٌخطٛؽ ػٓ الاشىبي اٌّشاد اخز ل١بعبرٙب 
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2- symbols and arrows  :- 

 ٠زُ رغ١١ش شىً اٌشِٛص اٌّشاد رؾذ٠ذ خؾ اٌجؼذ ثٙب arrowheads  ِٓ اٌغضء 

 ٚغبٌجب ِب رىْٛ ثبلٟ الاػذاداد Arrow sizeٚرغ١١ش ؽغّٙب ِٓ الا٠مٛٔخ  

 .ػٍٝ الاػذاداد الافزشاػ١خ ٚلا ٠زُ رغ١١ش٘ب 

 

 

3- Text :-   

 ٠ٚزُ ٕ٘ب اٌزؾىُ ثبٌٕظٛص وبٌٍْٛ ٚٔٛع اٌخؾ اٌّغزخذَ ٌٍٕض ِٚىبْ      

 .ٚػغ إٌض ِٚؾبرارٗ ثبٌٕغجخ ٌخؾ اٌجؼذ 

 

 .٠زُ رغ١١ش شىً إٌض ٌٚٛٔٗ ٚوزٌه ؽغّٗ   text appearanceفٟ اٌغضء 

 

 ٠زُ اٌزؾىُ ثّٛػغ إٌض اِب اْ ٠ىْٛ اػٍٝ  text placementٚفٟ اٌغضء 

 خؾ اٌجؼذ اٚ فٟ إٌّزظف اٚ فٟ الاعفً ٚوزٌه ثؼذ إٌض ػٓ خؾ اٌجؼــــــــذ

 

 ٠زُ اخز١بس ِؾبراح إٌض وبْ ٠ىْٛ ثّؾبراح text alignedاِب فٟ اٌغضء 

 .  خؾ اٌجؼذ اٚ دائّب ٠ىْٛ ثشىً افمٟ 
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4- Primary Unit :-   

 ٕ٘ب ٠زُ اٌزؾىُ ثبٌٛؽذاد اٌخبطخ ثبلأؽٛاي ٚاٌضٚا٠ب ٚاٌذلخ     

 

 اٌزؾىُ فٟ ٔٛع الاثؼبد اٌّغزخذِخ linear dimension ؽ١ذ ٠زُ فٟ اٌغضء 

 .ٌلأؽٛاي اٚ اٌخطٛؽ ٚاٌذلخ ٌٍم١بط اٞ ػذد اٌّشارت ثؼذ اٌفبطٍخ 

 

 ٚػبدح ِب ٠ىْٛ  ٠ٚmeasurement scaleزُ رغ١١ش ِم١بط اٌشعُ ِٓ اٌغضء 

 . 1ِم١بط اٌشعُ اٌّغزخذَ ٘ٛ 

 

 ٠زُ اٌزؾىُ ثم١بط اٌضٚا٠ب ٚاٌذلخ   Angular dimensionٚفٟ اٌغضء 

 .اٌّطٍٛثخ ٌم١بعٙب 

 

 

 

 ٚثؼذ الأزٙبء ِٓ ػجؾ وً الاػذاداد , اِب ثم١خ اٌزج٠ٛجبد فلا ٠زُ اٌزغ١١ش ػ١ٍٙب ٚأّب رىْٛ ػٍٝ اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ٌٍجشٔبِظ 

 ؽ١ش ٠زُ غٍمٙب ِٓ  ١ٌdimension style managerزُ اٌشعٛع اٌٝ إٌبفزح   OKاٌخبطخ ثبلأثؼبد ٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ 

 .ٚاٌجذء ثٛػغ الاثؼبد ػٍٝ الاشىبي داخً شبشخ اٌشعُ      closeالا٠مٛٔخ 
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Text 
 ثؼذ الأزٙبء ِٓ أشبء اٌشعِٛبد فٟ وً رظ١ُّ ٚٚػغ الاثؼبد إٌّبعجخ ػ١ٍٙب فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ٠ظجؼ ِٓ اٌؼشٚسٞ     

 ٚػغ ثؼغ إٌظٛص اٌّّٙخ لاعزىّبي اعزمشاء اٌزظب١ُِ ثظٛسح ٚاػؾٗ 

 -:ٕٚ٘بٌه ؽش٠مزبْ لإدساط إٌظٛص ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ 

 

   multi textانُظٕص انًخؼذدة  -:ألا 
فٟ ٘زٖ اٌطش٠مخ ٠ّىٓ اػبفخ ٔظٛص ِزؼذدح داخً ِشثغ ٠ؾذد فٟ شبشخ اٌشعُ ثإدخبي اٌشوٓ الاٚي ٚاٌشوٓ اٌّمبثً ٌٙـــــزا     

 اٚ ثشٔبِظ wordاٌّشثغ ثؼذ٘ب ٠ظٙش شش٠ؾ خبص ثزؾش٠ش إٌظٛص ٠ىْٛ ِشبثٗ ٌجشاِـــــــــــظ وزبثخ إٌظٛص ِضً ثشٔبِظ 

notepad  , ٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔىزت الاخزظبسmt فٟ شش٠ؾ الاٚاِش اٚ إٌمش ػٍٝ الا٠مــــٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش ِٓ اٌزج٠ٛت 

annotation  , ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشوٓ الاٚي ٌٍّشثغ اٌزٞ عٛف ٠زُ اٌىزبثخ داخٍٗ ِٚٓ صُ رؾذ٠ذ اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٗ ف١ظٙش

ِٓ  closeشش٠ؾ اٌزؾش٠ش ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٗ رغ١١ش شىً إٌض ٚاٌؾغُ ٚادساط ثؼغ اٌشِٛص إٌّبعجخ ٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ 

 شش٠ؾ رؾش٠ش إٌظٛص اٚ إٌمش فٟ اٞ ِىبْ ػٍٝ شبشخ اٌشعُ 

 

 

 

 

 

 -:ِٕٙب رج٠ٛجبدفٟ شش٠ؾ رؾش٠ش إٌظٛص رظٙش ػذح 

1- style  ٟؽ١ش ٠زُ ٕ٘ب اخز١بس ٔٛع إٌّؾ اٚ اٌّظٙش ٌٍىزبثخ اٚ اخز١بس اٌّظٙش الافزشاػstandard 
2- formatting  ٠ٚزُ فٟ ٘زا اٌغضء اٌزؼذ٠ً ػٍٝ إٌض ِٓ ٔبؽ١خ ٔٛع إٌض ٌٚٛٔٗ ٚٚػغ خؾ اعفً إٌض اٚ عؼٍٗ غبِمب. 

3- paragraph  ٟٚفٟ ٘زا اٌغضء ٠زُ اٌزؾىُ ثبٌفمشاد وبٌّؾبراح ٚاٌزؼذاد إٌمط. 

4- Insert   خلاي ٘زا اٌزج٠ٛت ٠زُ ادساط اٌشِٛص اٚ إٌظٛص اٌزٟ رىْٛ ػٍٝ شىً اػّذح اٚ ّٔبرط عب٘ضح ِٓ إٌظٛص ِٓ. 

5- close   ُ٠زُ فٟ ٘زا اٌغضء غٍك شش٠ؾ اٌزؾش٠ش ٚادساط إٌض اٌٟ شبشخ اٌشع. 
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   single lineانُض انخطٙ انًُفشد  -:ثاَٛا 

 ٚرؼٕٟ أشبء ٔظٛص خط١خ ػٓ ؽش٠ك ادخبي اسرفبع إٌض ٚصا٠ٚــــخ ١ِلأٗ ٚاٌـــــجذء ثبٌىزبثخ ِجبششح فٟ شبشخ اٌشعُ     

 فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ِمــــــذاس اسرفبع إٌض ِٚٓ صُ صا٠ٚخ دٚسأٗ  dtٌٚزٕف١ز ٘زا الاِش ٔىزت الاخزظبس 

 ٠ّٚىٓ ِٓ خلاي ٘زا الاِش اٌىزبثخ فٟ اٞ ِىبْ ػّٓ ,  standardٚاٌجذء ثىزبثخ إٌظٛص ٚرىْٛ ػٍٝ اٌّظٙش الافزشاػٟ 

 ِشر١ٓ   enterشبشخ اٌشعُ اصٕبء رٕـــف١ز الاِش ٚرٌه ثبٌٕمش فٟ اٌّـــــىبْ اٌّشاد اٌىزبثخ ف١ٗ ٚلإٔـــٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ اٌضس 

 .ِززب١ٌز١ٓ 

 

ؽ١ش ٠ظـــــٙش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش  stٚلإٔشبء ِظٙش عذ٠ذ ٠ّىٓ اْ ٠غزخذَ ٌىزبثخ ٔظٛص ػّٓ ٘زا اٌّظٙش ٔىزت الاخزظبس 

١ٌزُ  OKفزظٙش ٔبفزٖ طغ١شح ٔمَٛ ثىزبثخ اعُ اٌّظٙش ف١ٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  newٔؼغؾ ػٍٝ اٌضس  text styleِشثغ ؽٛاس 

 بس ١ــــــ٠ّىٓ اخز  fontِٚٓ اٌغضء   styleػّٓ اٌغضء  اػبفزٗ

 خ ـــــٚصا٠ٚ  heightٚوزٌه رغ١١ش اسرفبػٗ ِٓ اٌغضء  ٔٛع إٌض

 ؼً ٘زا ـــٌٚغ,   oblique angleء ـــــــض١ِلاْ إٌـض ِٓ اٌغ

   set currentاٌّظٙش ٘ٛ اٌّظٙش اٌفؼبي ٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ 

 ٌغٍك   closeٚالا٠مٛٔخ   applyمٛٔخ ـــــالا٠ ِٚٓ صُ ٔؼغؾ ػٍٝ

 .إٌبفزح ٚاٌجذء ثىزـــــبثخ إٌظٛص ػّٓ ٘زا اٌّظٙش 
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 اَشاء يششٔع خذٚذ

 لجً اٌجذء ثإٔشبء اٌزظب١ُِ فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد لاثذ ِٓ اعشاء ثؼغ اٌخطٛاد اٌّّٙخ ٚاٌؼشٚس٠خ لجً اٌششٚع ثبٌشعُ       

 -:ٚ٘زٖ اٌخطٛاد ٟ٘ وبٌزبٌٟ 

 

 

 .فٟ شش٠ؾ ادٚاد اٌٛطٛي اٌغش٠غ   Newرى٠ٛٓ ٍِف عذ٠ذ ِٓ الا٠مٛٔخ  -: ألا    

 . work spacesرخظ١ض ٚاعٙخ الاعزخذاَ ثّب ٠لائُ اٌشعِٛبد اٌّطٍٛة سعّٙب ٚرٌه ِٓ اٌغضء  -: ثاَٛــــا

 .  unitِٚٓ صُ الاِش  drawing utilitiesاٌّغزخذِخ فٟ اٌم١بط ِٓ الاِش  Unitsرؾذ٠ذ ٔٛع اٌٛؽذاد  -: ثانثــــا

 .ؽغت ؽبعخ اٌشعُ ٚثّب ٠لائُ عٌٙٛخ اٌزؼبًِ ِغ اٌشىً اٌّشعَٛ   Layersرى٠ٛٓ اٌطجمبد  -: سابـــؼا

 .ٚرؾذ٠ذ اعُ اٌّششٚع ِٚىبْ رخض٠ٕٗ  Save asؽفع اٌٍّف ِٓ الاِش  -: خايسا

 .اٌجذء ثبٌشعُ ٚرى٠ٛٓ الاشىبي داخً شبشخ اٌشعُ ثبعزخذاَ وً الاٚاِش اٌؼشٚس٠خ ٚاٌزٟ رُ اٌزؼبًِ ِؼٙب عبثمب  -: سادسا
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  3Dانشسٕياث انثلاثٛت الابؼاد                                                            

 يقذيت ػايت

ٚو١ف١خ أشبء اٌزظبِــــــ١ُ (  2D) فٟ اٌذسٚط اٌغبثمخ رُ اٌزؼبًِ ِغ ِؼظُ الاٚاِش اٌخبطخ ثبٌشعِٛبد اٌضٕبئ١خ الاثؼبد         

ٚلجً اٌذخـــٛي فٟ (  3D ) ٚالاشىبي راد اٌجؼذ٠ٓ فمؾ ٚفٟ ِب ٠أرٟ عٛف ٔزؼٍُ و١ف١خ سعُ الاشىبي ٚاٌزظب١ُِ اٌضلاص١خ الاثؼبد 

الاٚاِش اٌخبطخ ثبٌشعُ ٠غت اٌزؼشف ػٍٝ ث١ئخ اٌشعُ اٌضلاصٟ الاثؼبد ٚٚاعٙخ اٌشعُ اٌخبطخ ثبلأشىبي اٌّغغّخ ٚو١ف١خ ػشع 

 .الاشىبي اٌّغغّخ ٚرذ٠ٚش٘ب ِٚٓ صُ رؼٍُ سعُ الاشىبي اٌّغغّخ  ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب ٚاخشاعٙب ثبٌظٛسح إٌٙبئ١خ ٌٍزظ١ُّ 

 

 

 لجً اٌجذء ثبٌشعُ ٠غت رغ١١ش ٚاعخ الاعزخذاَ اٌٝ اٌٛاعٙخ اٌخبطخ ثبٌشعُ اٌضلاصٟ الاثؼـــــبد  ِـٓ     

 ٔخزــــــبس ِٓ اٌمبئّخ إٌّغذٌــــــخ  work spaceشش٠ؾ ادٚاد اٌٛطٛي اٌغش٠غ ٚػٓ ؽش٠ك الاِش 

 ؽ١ش رزغ١ش ٚاعٙخ الاعزخذاَ اٌٝ اٌٛاعٙخ اٌخبطخ ثبٌشعُ اٌضلاصٟ الاثؼبد   3D Modelingالاخز١بس 

 ٚٔلاؽع ظٙٛس وً اٌزج٠ٛجبد اٌخبطخ ثأٚاِش سعُ اٌّغغّبد ثبلإػبفخ اٌٝ ثؼغ اٌزج٠ٛجبد اٌخبطخ 

 .ثبٌشعِٛبد اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ٚوّب ِٛػؼ فٟ اٌشىً ادٔبٖ 
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ٌّٚؼشفخ و١ف١خ سعُ الاشىبي ٚاٌزظب١ُِ اٌّغغّخ لاثذ ِٓ ِؼشفخ ثؼغ اٌخظبئض ٚالاٚاِش اٌّّٙـــخ فٟ و١ف١خ اظٙـــبس     

ٚٔجذأ اٚلا , اٌشعِٛبد ٚٔمً ِؾبٚس الاؽذاص١بد ٚرذ٠ٚش٘ب ٚرذ٠ٚش الاشىبي ؽغت ِب ٠لائُ ؽش٠مخ الاظٙبس إٌٙـــبئٟ ٌٍّششٚع

 -:ثّؼشفخ ؽش٠مخ اظٙبس الاشىبي ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ 

 وّب ِٛػؼ فٟ اٌشىً اٌزبٌٟ viewفشػٟ خبص ثبلأِش رج٠ٛت   homeٚفٟ اٌزج٠ٛت  اٌشئ١غٟ  ٠ribbonٛعذ فٟ شش٠ؾ  

 ٚفٟ ٘زا اٌزج٠ٛت ٕ٘بٌه خ١بساْ 

 

 

   visual style  -:ألا 

 ٘ٛ اٌخ١بس اٌخبص ثى١ف١خ اظٙبس الاشىبي ِٓ ٔبؽ١خ اٌزؼ١ٍــــــــً

 ٚاٌز٠ٍٛٓ ِٚذاخٍخ الاشىــبي ِغ ثؼؼٙب فؼٕذ إٌمش ػٍٝ الا٠مٛٔــخ 

 اٌخبطخ ثٗ رظٙش وً خ١بساد اظٙبس الاشىبي ٠ّٚىٓ اٌزغ١١ش ِٓ  

 .ؽش٠مخ لأخشٜ ؽغت ِب ٠لائُ اٌظ١غخ اٌّشاد اخشاط اٌزظ١ُّ ثٙب
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  D Navigation 3 -:ثاَٛا 
 اٌشؤ٠ـــــخٚ٘ٛ اٌغضء اٌخبص ثطش٠مخ اٌؼشع ٌٚىٓ ِٓ ٔبؽ١ـــــــخ صا٠ٚخ 

 الاعفــــــــــًٌلأشىبي وبْ رىْٛ اٌشؤ٠خ ِٓ الاػٍٝ اٚ ِٓ اٌغٛأت اٚ ِٓ 

 ػٍٝ الا٠مٛٔخاٌؼغؾ فؼٕذ (   Iso metric )إٌّظٛسٞ اٚ ؽش٠مخ اٌؼشع 

 ٌلأشىـبياٌخبطخ ثٙزا الاِش رظٙش لبئّخ ِٕغذٌخ رٛػؼ وً ؽشق الاظٙبس 

 إٌمـش٠ّىٓ اخز١بس اٞ ؽش٠مخ رؼزجش ِٕبعجخ ٌّغزـــــــخذَ اٌجشٔبِظ ٚثّغشد 

 شبشـخػٍٝ اٞ ِٓ ٘زٖ اٌطشق عٛف ٠زُ اظٙبس وً الاشىبي اٌّٛعٛدح فٟ 

 .اٌشعُ 

 

 

 

 

ٚوزٌه ِٓ اٌّّىٓ رذ٠ٚش الاشىبي داخً شبشخ اٌشعُ ٚاٌزؾىُ ثضا٠ٚخ اٌشؤ٠خ إٌّبعجخ ٌٍزظ١ُّ ِغ اٌؾفبظ ػٍٝ ِٛلغ اٌشعُ 

 -:ثبٌٕغجخ ِؾبٚس الاؽذاص١بد اٞ أٗ ٠زُ اٌزذ٠ٚش ٌىً ث١ئخ اٌشعُ ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك الاٚاِش اٌزب١ٌخ 

   

  orbitالايش  -1
 ٠ٚغزخذَ ٘زا الاِش ٌزذ٠ٚش وبفخ الاشىبي اٌّٛعٛدح داخً شبشخ اٌشعُ ثشىً صلاصٟ الاثؼبد ٌٚىٓ ثظٛسح 

 دسعخ ثبلارغبٖ اٌؼّٛدٞ اٚ الافمٟ ٌٚزٕف١ـــز   180ػّٛد٠خ اٚ افم١خ فمؾ أٞ اْ الظٝ صا٠ٚخ ٌٍزذ٠ٚش ٟ٘ 

 الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش ِٓ اٌشش٠ؾ اٌغبٔجٟ ٌشبشخ اٌشعُ وّب ِٛػؼ فٟ اٌشىً

 اٌزبٌٟ  ف١زغ١ش شىً ِإشش اٌّبٚط اٌٝ شىً دائشٞ ٌٚزذ٠ٚش الاشىبي ٔؼغؾ ػٍٝ صس اٌّبٚط الا٠غـــش 

 ٚٔمَٛ ثزؾش٠ه ِإشش اٌّبٚط ِغ الاعزّشاس ثبٌؼغؾ ٚاخز١بس اٌٛػغ إٌّبعت ٌضا٠ٚخ اٌشؤ٠خ ٌلأشىـبي 

 .ِٓ ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ   escٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ 
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3D Navigation 



   free orbitالايش  -2

 .  ؾش٠خ اوجش ٌٚىٕٗ ٠ذٚس الاشىبي ثبٞ صا٠ٚخ وبٔذ ٚث  orbitٚ٘ٛ اِش ِشبثٗ ٌلأِش 

 ٚاخز١بسٖ ِٓ اٌمبئّــخ إٌّغذٌخ وّــب   ٠ٚorbitٕفز الاِش ثبٌٕمش ػٍٝ اٌغُٙ اٌّغبٚس اٌٝ ا٠مٛٔخ الاِش 

 ِٛػؼ فٟ اٌشىً اٌزبٌٟ ؽ١ش رظٙش دائشح فٟ ٚعؾ شبشــــــخ اٌشعُ رٛػؼ صا٠ٚــخ ِغبي اٌزذ٠ٚــش 

 الاعزّــــشاس ِغ اٌّـــبٚط ِإشش ثزؾش٠ــه ٚٔمَٛ ٌٚزذ٠ٚش الاشىبي ٔؼغؾ ػٍٝ صس اٌّبٚط الا٠غش 

 ِٓ escٚاخز١بس اٌٛػغ إٌّبعت ٌضا٠ٚخ اٌشؤ٠خ ٌلأشىـبي ٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ ثبٌؼغؾ 

 ..اٌّفبر١ؼ ٌٛؽخ 

 

  continuous orbitالايش  -3

اٌزٕف١ز ِغ الاعزّشاس٠خ ٌٚىٕٗ ٠ذٚس الاشىبي ثبٞ صا٠ٚخ وبٔذ ٚثظٛسح اوضش ؽش٠خ فٟ   orbitِشبثٗ ٌلأِش ا٠ؼب اِش ٚ٘ٛ 

 .  ثبٌؾشوخ ػٕذ رشن ِإشش اٌّبٚط ؽ١ش رجمٝ الاشىبي رذٚس ػٍٝ ٔفظ اٌّذاس اٌزٞ ؽذد ِغجمـب ٚثبٌغشػخ اٌّؾذدح أ٠ؼـــــب  

 وّــب إٌّغـذٌخ ٚاخز١بسٖ ِٓ اٌمبئّخ   ٠ٚorbitٕفز الاِش ثبٌٕمش ػٍٝ اٌغُٙ اٌّغبٚس اٌٝ ا٠مٛٔخ الاِش 

 ٠زغ١ش شىً ِإشش اٌّبٚط ٌٚزٕف١ز الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ صس اٌّــــــبٚط ِٛػؼ فٟ اٌشىً اٌزبٌٟ ؽ١ش 

 الا٠غش ٚٔؾشن ِإشش اٌّبٚط ثبلارغبٖ اٌّشاد اٌزذ٠ٚش ػ١ٍٗ ٚثبٌغشػخ اٌّطٍٛثخ صُ رشن صس اٌّبٚط 

 .ِٓ ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ  escفٕلاؽع الاعزّشاس ثزذ٠ٚش الاشىبي ٚلإٔٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ ِفزبػ 

 

 فٟ شش٠ــؾ   ٠viewّىٓ اخز١بس ٘زٖ الاٚاِش ِٓ اٌزج٠ٛت اٌشئ١غٟ ٌلأِش

ribbon   ٟٚاخز١بس اٌزج٠ٛت اٌفشػnavigation  ٍٝؽ١ش ٠ؾزـــــٛٞ ػ 

 ٚرىج١ش٘ب ٚرظغ١ش٘ب  panِغّٛػخ الاٚاِـش اٌخبطخ ثزؾش٠ه الاشىبي 

 ٚؽشق اظٙبس٘ب ٚوً ٘زٖ الاٚاِش لا رغ١ش خظبئض الاشىبي عٜٛ أٙب 

 .رزؾىُ ثشؤ٠خ الاشىبي ثظٛسح افؼً ؽغت ِب ٠لائُ ِغزخذَ اٌجشٔــبِظ 
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 انخحكى بًحأس الاحذاثٛاث

(    X , Y , Z) ِٓ ا١ٌّّضاد اٌّّٙخ ٚاٌشائؼخ فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد ٟ٘ اِىب١ٔخ اٌزؾىُ اٌىبًِ ثّؾبٚس الاؽذاص١ـــبد اٌضلاصـــخ       

ٚوزٌه رذ٠ٚش رٍه اٌّؾبٚس اٌٝ اٞ صا٠ٚخ ٚاٞ ( ٔمطخ الاطً )  ِــٓ ٔبؽ١خ عؼً اٞ ٔمطخ ٟ٘ إٌمطخ الاعبع١خ ٌٕظبَ الاؽذاص١بد 

ٚ٘زٖ اٌخبط١خ رغًٙ ػ١ٍّخ سعُ اٌىض١ش ِٓ الاشىبي ٚاٌٛطٛي اٌغش٠غ اٌٝ إٌمبؽ ٚالاشىبي ػٍٝ اٌزظ١ّـــــُ إٌّفز , ارغبٖ وبْ 

 .  ٚاٌزؼذ٠ـً ػ١ٍٗ ؽغت اٌؾبعخ اٌٝ رٌه 

 فزظٙش اٌشعبٌخ اٌزب١ٌــــــخ   enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  ucsٌٚزٕف١ز ٘زٖ اٌؼ١ٍّبد ٔمَٛ ثىزبثخ الاِش 
Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/Zaxis] 

 -:٠ّٚىٓ ػٕذ ظٙٛس ٘زٖ اٌشعبٌخ ػًّ الاِٛس اٌزب١ٌخ 

 

 صُ ٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد enter ٚٔؼغؾ ػٍٝ  nٌٕمً ٔمطخ الاطً ٌٕظبَ الاؽذاص١بد اٌٝ ٔمطخ عذ٠ذح ٔىزت الاخزظـــــبس  -1   

 ٌٕلاؽع رؾشن ِؾـــبٚس   enterإٌمطخ اٌغذ٠ذح اٚ اٌزمبؽٙب ِٓ ػٍٝ اٌشىً ثطشق الاٌزمبؽ اٌغـــــبثك روش٘ب ٚٔؼغؾ ػٍٝ         

 .الاؽذاص١بد اٌٝ إٌمطخ اٌغذ٠ذح        

 

 اٚ اٌّؾٛس اٌظـــــــبدٞ        (   X) ٌزذ٠ٚش ِؾبٚس الاؽذاص١بد ٕ٘بٌه صلاس اؽزّبلاد اِب اْ ٠ىْٛ اٌزذ٠ٚش ؽٛي اٌّؾٛس اٌغ١ٕٟ  -2   

        (Y  ) ٟاٚ اٌّؾٛس اٌشأع (Z  ) ٌٍٍٝٚزذ٠ٚش ؽٛي اٞ ِؾٛس ٔمَٛ ثىزبثخ اعُ اٌّؾٛس ٚٔؼغؾ ػenter   صُ ٔذخً ل١ّــخ ِٓٚ 

  enterصا٠ٚخ اٌذٚساْ ؽ١ش اْ الارغبٖ اٌّٛعت ٠ىْٛ ثبرغبٖ ػمبسة اٌغبػخ ٚثؼذ ادخبي ل١ّخ اٌضا٠ٚخ ٔؼغؾ ػٍٝ       

  ٌٕلاؽـ؟ظ

 .دٚساْ اٌّؾبٚس ؽٛي اٌّؾٛس اٌّؾذد ٚاٌضا٠ٚخ اٌغذ٠ذح       

 

 ٕلاؽع سعٛع اٌّؾبٚس اٌٝ ف  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ   wلإسعبع اٌّؾبٚس اٌٝ اٌٛػغ الاعبعٟ ٌٍجشٔبِظ ٔمَٛ ثىزبثخ اٌؾشف  -3  

 .اٌٛػغ الافزشاػٟ ٌٍجشٔبِظ        

 .ٚ٘زٖ ٟ٘ اُ٘ الاِٛس اٌزٟ ٠ّىٓ اٌزؼبًِ ِؼٙب ػٕذ اٌشعُ اٌضلاصٟ الاثؼبد ِٓ ٔبؽ١خ اٌزؾىُ ثّؾبٚس الاؽذاص١بد 
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 -:أايش سسى الاشكال انًدسًت 
ثؼذ ػجؾ ٚاعٙخ الاعزخذاَ اٌٝ اٌٛاعٙخ اٌخبطخ ثبٌشعِٛبد اٌضلاص١خ الاثؼبد رظٙش وً اٌزج٠ٛجبد اٌشئ١غ١خ ٚاٌفشػ١خ اٌخبطخ      

٠ٚٛعذ ػّٓ ٘زا اٌزج٠ٛــت   home٘ٛ اٌزج٠ٛت  Ribbonثبٌشعِٛبد اٌّغغّخ ؽ١ش اْ اٚي رج٠ٛت سئ١غٟ ِٛعٛد فٟ شش٠ؾ 

 .ٚ٘ىزا ثم١خ اٌزج٠ٛجبد   modeling , mesh , solid editing , drawرج٠ٛجبد اخشٜ ِضً 

 -:ٚف١ٗ ػذح اٚاِش ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ   modeling٘ٛ اٌزج٠ٛت   homeٚاْ اٚي رج٠ٛت فشػٟ ػّٓ اٌزج٠ٛت اٌشئ١غٟ 

 

 -: Boxالايش  -1

 :٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ اٌّىؼجبد اٌّزغب٠ٚخ الاػلاع ٚاٌغ١ش ِزغب٠ٚخ ٠ٕٚفز الاِش وبٌزبٌٟ      

 .  enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ     

 . ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ ادخبي اؽذاص١بد اٌشوٓ الاٚي ٔمَٛ ثإدخبي رٍه الاؽذاص١بد ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 ٚرؼٕٟ الاِٛس اٌزب١ٌخ   Specify other corner or [Cube/Length]رظٙش اٌشعبٌخ   -ج     

 فٟ اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٍشوٓ الاٚي ٌٍّىؼت اٌزٞ لّٕب ثإدخبي اؽذاص١برٗ ٚٔؼغـــؾ  -1         

 .ٌٕلاؽع سعُ اٌّىؼت داخً شبشخ اٌشعُ  enterػٍٝ             

         2- cube   ٚرؼٕٟ سعُ ِىؼت ِزغبٚٞ الاػلاع ٚرٌه ثىزبثخ اٌؾشفc   ٍٝصُ اٌؼغؾ ػenter    ثؼذ٘ب ٔمَٛ ثإدخبي ؽٛي 

 .فٕلاؽع سعُ اٌّىؼت رٚ الاػلاع اٌّزغب٠ٚخ   enterػٍغ اٌّىؼت ٚٔؼغؾ ػٍٝ             

        3- length  ٚرؼٕٟ اػطبء اثؼبد ٌٍّىؼت ِّىٓ اْ رىْٛ غ١ش ِزغب٠ٚــــخ ؽ١ش ٔىـــــزت اٌؾشفL   ٍٝٚٔؼغؾ ػenter   

 ؽ١ش ٠زُ   enterف١طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ؽٛي اٌّىؼت ٚػشػٗ ٚوزٌه اسرفبػٗ ٚفٟ وً ِشح ٠زُ اٌؼغـــؾ ػٍٝ ِفزبػ             

 .سعُ اٌّىؼت ؽغت الاثؼبد اٌّطٍٛثخ             

 

٠ّٚىٓ سعُ اٌّىؼت ثبلاػزّبد ػٍٝ اٌّبٚط فمؾ ٚرٌه ثؼذ وزبثخ اعُ الاِش ٔمَٛ ثبٌزمبؽ اٌشوٓ الاٚي ٌٍّىؼت ِٚٓ صُ اٌزمبؽ ٔمطخ 

 .رّضً ؽٛي اٌّىؼت ٚٔمطخ اخشٜ رّضً ػشع اٌّىؼت ٚٔمطخ اخشٜ فٟ الارغبٖ اٌشأعٟ اٌزٞ ٠ّضً اسرفبع اٌّىؼت 
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 -: Cylinderالايش  -2

 -:٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ الاشىبي الاعطٛا١ٔخ اٌّغغّخ ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ      

 .  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  cylٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  enterٔؾذد ِشوض الاعطٛأخ ٚرٌه ثإدخبي اؽذاص١برٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .  enterٔؾذد ٔظف لطش اٌذائشح اٌّىٛٔخ ٌلأعطٛأخ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 .لإٔٙبء الاِش   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  Zٔؾذد اسرفبع الاعطٛأخ ٠ٚىْٛ دائّب ثبرغبٖ اٌّؾٛس  -د

 

   -:  Con الايش -3

 -:٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ الاشىبي اٌّخشٚؽ١خ اٌّغغّخ ٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ       

 .  enterٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterٔؾذد ِشوض اٌّخشٚؽ ثإدخبي الاؽذاص١بد ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ ٌٍّخشٚؽ  ٔؾذد ٔظف لطش اٌذائشح اٌّىٛٔخ  -ج

 لإٔٙبء الاِش اٚ ارا اسدٔب اْ ٔؼطٟ ل١ّخ ٌٕظف لطش اٌذائشح اٌّىٛٔــــخ ٌشاط   enterٔؾذد اسرفبع اٌّخشٚؽ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د

   enterصُ ٔذخً ٔظف لطش سأط اٌّخشٚؽ ٚاسرفبػٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  Tاٌّخشٚؽ ٔمَٛ ثىزبثخ اٌؾشف     

 .لإٔٙبء الاِش     

 

 -: Sphere  الايش -4

 -:٠غزخذَ ٌشعُ وشح ِظّزخ ٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ     

 .  enterٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ ٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش  -أ

 .  enterٔؾذد ِشوض اٌىشح ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔؾذد ٔظف لطش اٌىشح ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج
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 -:  Pyramid الايش -5

 -:٠غزخذَ ٌشعُ الاشىبي اٌٙش١ِخ ٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 . enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ    pyrٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .   enterٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد ِشوض لبػذح اٌٙشَ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .  enterٔؾذد ٔظف لطش اٌذائشح اٌزٟ رّظ اػلاع اٌٙشَ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 اٌزٟ رّظ اػـــــلاع لإٔٙبء الاِش اٚ ارا اسدٔب اْ ٔؼطٟ ل١ّخ ٌٕظف لطش اٌذائشح   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ اٌٙشَ  ٔؾذد اسرفبع  -د

 ٚٔؼغؾ رٍه اٌذائشح ٚاسرفبع اٌٙشَ صُ ٔذخً ٔظف لطش   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ  Tثىزبثخ اٌؾشف ساط اٌٙشَ ِٓ الاػٍٝ ٔمَٛ      

 .الاِشلإٔٙبء   enterػٍٝ     

 

   -:  Wedgeالايش  -6

 :الاِش وبٌزبٌٟ اٌّٛشٛس اٌّغغُ ٠ٕٚفز ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌشعُ 

 .  enterشش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ فٟ    weالاخزظبس ٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت  -أ    

 . ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ ادخبي اؽذاص١بد اٌشوٓ الاٚي ٔمَٛ ثإدخبي رٍه الاؽذاص١بد ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب    

 ٚرؼٕٟ الاِٛس اٌزب١ٌخ   Specify other corner or [Cube/Length]رظٙش اٌشعبٌخ   -ج    

 لّٕب ثإدخبي اؽذاص١برٗ ٌمبػذح اٌّٛشٛس اٌزٞ فٟ اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ٔمَٛ ثإدخبي اؽذاص١بد اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٍشوٓ الاٚي  -1        

 . enterٚٔؼغـــؾ  ػٍٝ              

        2- cube  ٟٕثىزبثخ اٌؾشف  ادخبي اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٍشوٓ الاٚي اٌزٞ لّٕب ثإدخبي اؽذاص١برٗ ٚرٌه ٚرؼc   ٍٝصُ اٌؼغؾ ػ 

           enter   فٕلاؽع سعُ اٌّٛشٛس. 

        3- length  اٌؾشف ٔىزت ؽ١ش   ٌٍّٛشٛسٚرؼٕٟ اػطبء اثؼبدL   ٍٝٚٔؼغؾ ػenter   اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ؽٛي ف١طٍت 

 ؽغت ٠زُ  سعُ اٌّٛشٛس  ؽ١ش   enterٚوزٌه اسرفبػٗ ٚفٟ وً ِشح ٠زُ اٌؼغـــؾ ػٍٝ ِفزبػ اٌّٛشٛس ٚػشػٗ             

 .  اٌّطٍٛثخ الاثؼبد             

 .  XZحكٌٕ انزأٚت انقائًت فٙ انًٕشٕس فٙ انًسخٕٖ  -:يلاحظت 
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  Torusالايش  -7

 -:٠غزخذَ ٌشعُ شىً دائشٞ ِغغُ ِشبثٗ لاؽبس اٌغ١بساد ٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .  enter فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ torٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  enterٔؾذد اؽذاص١بد ِشوض الاؽبس ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .  enterٔؾذد ٔظف لطش اٌذائشح اٌخبسع١خ ٌلاؽبس ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 .لإٔٙبء الاِش   enterٔؾذد ٔظف لطش اٌذائشح اٌذاخ١ٍخ اٚ اٌذائشح اٌّىٛٔخ ٌلاؽبس ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د

 

 

   Extrudeالايش  -8

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌجضك الاشىبي اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ٌزىْٛ اشىبي ِغغّخ ثششؽ اْ رىْٛ الاشىبي ِغٍمخ ِٚزظٍخ ٠ٕٚفز الاِش     

 -:ثبٌشىً اٌزبٌٟ 

 .  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ   extٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد ػًّ ثضك ٌٗ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذٖ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .   enterٔذخً ل١ّخ الاسرفبع ٚٔؼغؾ ػٍٝ , ٠طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ ل١ّخ اٌجضك اٚ اسرفبع اٌشىً اٌّشاد رى٠ٕٛٗ  -ج

 

   loftالايش  -9

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؼًّ اٌغطٛػ ٚالاشىبي اٌّغغّخ اٌزٟ رىْٛ ث١ٓ اٌّمبؽغ اٌؼشػ١خ ِضلا اٚ ث١ٓ اٞ خط١ٓ ٚثبلارغب٘بد      

 -:ٚاٌّغز٠ٛبد اٌّخزٍفخ فّضلا ٠ّىٓ اْ ٠ىْٛ شىً ِغغُ ث١ٓ دائشر١ٓ ِشعِٛز١ٓ فٟ ِغز١٠ٛٓ ِخزٍف١ٓ ٠ٕٚفز الاِش ثبٌشىً اٌزبٌٟ 

 .   enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterٔؾذد اٌخطٛؽ اٚ اٌّمبؽغ ٚاٌغطٛػ اٌّشاد سثطٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .ِشح اخشٜ   enterرظٙش سعبٌخ ٚف١ٙب ػذح خ١بساد ٌٚزأو١ذ ٚأٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ  -ج
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   Revolveالايش  -10

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌخٍك الاشىبي اٌّغغّخ ثٛاعطخ رذ٠ٚش الاشىبي اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ؽٛي ِؾٛس ِؼ١ٓ ٚلا ٠شزشؽ اْ ٠ىْٛ       

 -:اٌشىً ِغٍمب اٚ ِزظلا ٠ٕٚفز الاِش ثبٌشىً اٌزبٌٟ 

 .   enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   revٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد رذ٠ٚشٖ ٔمَٛ ثبخز١بسٖ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 ٔؾذد ِؾٛس اٌزذ٠ٚش ٚرٌه ثزؾذ٠ذ إٌمطخ الاٌٚٝ ٚاٌضب١ٔخ اٚ ادخبي اؽذاص١برٙب ٚثؼذ ادخبي إٌمطخ اٌضب١ٔخ ٠طٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ  -ج

 .لإٔٙبء الاِش   enterصا٠ٚخ اٌزذ٠ٚش ٔمَٛ ثإدخبي رٍه اٌضا٠ٚخ ٚٔؼغؾ ػٍٝ      

 

   Sweepالايش  -11

الاشىبي اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ؽٛي ِؾٛس ِؼ١ٓ ٚلا ٠شزشؽ اْ ٠ىْٛ ثضك الاشىبي اٌّغغّخ ثٛاعطخ ا٠ؼب ٌخٍك ٠غزخذَ ٘زا الاِش       

 -:اٌشىً ِغٍمب اٚ ِزظلا ٠ٕٚفز الاِش ثبٌشىً اٌزبٌٟ 

 .  enterٔؾذد الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد ثضمخ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .ٔؾذد اٌّغبس اٌّشاد اٌجضك ثبرغب٘ٗ وبْ ٠ىْٛ خؾ ِغزم١ُ اٚ لٛط اٚ دائشح اٚ ؽٍضْٚ ٚٔلاؽع رى٠ٛٓ اٌشىً ِجبششح  -ج

 

   Polysolidالايش  -12

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؼًّ اٌغذساْ ثبٌظٛسح الاعبع١خ ؽ١ش أٗ ٠مذَ رغ١ًٙ فٟ سعُ اٌغذساْ ٌلأشىبي ٚاٌزظب١ُِ اٌّؼّبس٠خ     

 -:٠ٕٚفز ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  psolidٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 ٚٔذخً ل١ّخ  Hرظٙش سعبٌخ رطٍت رؾذ٠ذ اسرفبع اٌغذاس ٚػشػٗ ٚٔمطخ ثذا٠خ اٌشعُ ٌٍغذاس ٌٚزؾذ٠ذ اسرفبع اٌغذاس ٔىزت  -ب

 ٚٔؾذد ِٛػغ ِإشش  Jٚٔذخً ل١ّخ اٌؼشع ٌٚزؾذ٠ذ ٔمطخ الأطلاق ثبٌشعُ ٔىزت  Wالاسرفبع ٌٚزؾذ٠ذ ػشع اٌغذاس ٔىزت       

 .اٌّبٚط ١ّ١ٌٍٓ اٚ ١ٌٍغبس اٚ إٌّزظف ٚٔجذأ ثشعُ اٌغذساْ ثزؾذ٠ذ إٌمبؽ اٌزٟ رؾذ٘ب       
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   Press pullالايش  -13

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌجضك اٌّغبؽبد اٌّغٍمخ اٌزٟ رؾذ٘ب اٌخطٛؽ  ١ٌٚظ ثبٌؼشٚسح اْ رىْٛ اٌخطٛؽ ِزظٍخ ٠ّٚىٓ اْ       

 -:٠غزخذَ ٌزى٠ٛٓ اٌغذساْ ا٠ؼب فٟ اٌزظب١ُِ اٌّؼّبس٠خ ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ 

 .   enterٔؼغؾ ػٍٝ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٙزا الاِش اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .ٔؼغؾ ثضس اٌّبٚط الا٠غش فٟ اٌّغبؽخ اٌّشاد ثضمٙب  -ب

 .  enterٔؾذد ل١ّخ اسرفبع اٌجضك ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 

 

 Solid Editingأايش انخؼذٚم ػهٗ الاشكال انًدسًت  

فٟ ِؼظُ الاؽ١بْ لا رىْٛ اٌزظب١ُِ اٌّشاد رٕف١ز٘ب فٟ ثشٔبِظ الاٚرٛوبد رظب١ُِ عٍٙخ اٌزٕف١ز ٚخبطخ ػٕذ سعُ الاشىـــــبي        

ففٟ اٌذسٚط , اٌضلاص١خ الاثؼبد ٚػ١ٍٗ لاثذ ِٓ اٌٍغٛء اٌٝ سعُ اشىبي ِؼ١ٕخ ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب ٌٍؾظٛي ػٍٝ اٌزظ١ّـــــــُ اٌّطٍٛة 

ٌٍٚذخٛي اٌٝ اٚاِش   modelingٚاٌزج٠ٛت اٌفشػٟ   homeاٌغبثمخ رُ اٌزؼبًِ ِغ سعُ الاشىبي اٌّغغّخ ِٓ اٌزج٠ٛت اٌشئ١غٟ  

 وّب ِٛػؼ فٟ اٌشىً ادٔبٖ    solidاٌزؼذ٠ً ػٍٝ الاشىبي اٌّغغّخ ٔمَٛ ثإظٙبس اٌزج٠ٛت اٌشئ١غٟ 

 

 

 

 

 

 

ٚف١ّب ٠أرٟ ثؼغ الاٚاِش اٌّّٙخ , ِٕٚٗ ٠ّىٓ اخز١بس اٚاِش اٌزؼذ٠ً ؽغت ِب ٠ؾزبعٗ اٌزظ١ُّ لإخشاط اٌشىً ثبٌظٛسح إٌٙبئ١خ 

   -:ٌٍزؼذ٠ً ػٍٝ الاشىبي اٌّغغّخ 
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   Unionالايش  -1

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌذِظ الاشىبي اٌّغغّخ ِغ ثؼؼٙب ٌزىْٛ ػجبسح ػٓ شىً ٚاؽذ عٛاء وبٔذ ٘زٖ الاشىبي ِزمبؽؼخ اٚ      

 -:٠ٕٚفز الاِش ثبٌشىً اٌزبٌٟ , ِٕفظٍخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  uniٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .دِظ الاشىبي ِغ ثؼظٙب فٕلاؽع   enterٔمَٛ ثزؾذ٠ذ الاشىبي اٌّشاد دِغٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 

 

   subtractالايش  -2

فّضلا ٌؼًّ  بِؼٙ خي اٌّزذاخٍبشى٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؾزف الاشىبي اٌزٟ رىْٛ ِزذاخٍخ ِغ اشىبي اخشٜ ٚاعزمطبػٙب ِٓ الا     

بْ ـرغ٠ٛف داخً اعطٛأخ ٔمَٛ ثشعُ أعطٛأخ داخً الأعطٛأخ الاٌٚٝ ِٚٓ صُ ٔمزطغ الاعطٛأخ اٌذاخ١ٍخ ١ٌزُ رشن رغ٠ٛف ِى

 -:ٌٚزٕف١ز الاِش ٔزجغ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ  , الاعطٛأخ الاٌٚٝ 

 . enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  suٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 . enterٔؾذد اٌشىً الاٚي اٌّشاد اعزمطبع اٌشىً اٌضبٟٔ ِٕٗ اٚ اٌشىً اٌّشاد الاؽزفبظ ثٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .فٕلاؽع اخزفبء اٌشىً اٌضبٟٔ ٚرشن رغ٠ٛف ثذلا ػٕٗ   enterٔؾذد اٌشىً اٌّشاد اعزمطبػٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 

 

   Intersectالايش  -3

٠ٕٚفزا الاِش , ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزى٠ٛٓ شىً ٔبرظ ِٓ رمبؽغ شى١ٍٓ أٞ أٗ ٠ؾزفع ثّٕطمخ اٌزذاخً ٌلأشىبي ٠ٚؾزف اٌجبلٟ ِٕٙب 

 ثبٌشىً اٌزبٌٟ 

 .  enterشش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ فٟ   inٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .ثمبء اٌغضء اٌّزمبؽغ فمؾ فٕلاؽع   enterػٍٝ اعزخشاط ِٕطمخ اٌزذاخً ِٕٙب ٚٔؼغؾ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ الاشىبي اٌّشاد  -ب
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   sliceالايش  -4

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌمطغ الاشىبي اٌّغغّخ ِٓ خلاي ِغزٜٛ ِؼٍَٛ ِغجمب ؽ١ش ٠ّىٓ اْ ٠ؾذد ٘زا اٌّغزٜٛ ثٕمبؽ اٚ شىً ِؼ١ٓ ٚوّب      

 -:ِٛػؼ ثطش٠مخ رٕف١ز الاِش اٌزب١ٌخ 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   slٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد ػًّ لطغ ٌٗ ٔخزبسٖ ثبٌّبٚط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 -:رظٙش سعبٌخ ٚف١ٙب ػذح خ١بساد ٌطش٠مخ رؾذ٠ذ ِغزٜٛ اٌمطغ ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ  -ج

      1- object planar  ٜٛٚرؼٕٟ اخز١بس شىً وبْ ٠ىْٛ لٛط اٚ دائشح اٚ شــــىً ث١ؼٛٞ ٠ىْٛ ِغزٜٛ ٘زا اٌشىً ٘ٛ ِغزـ 

 ف١طٍت اٌجشٔبِظ   enterػٍٝ ٚٔؼـــــغؾ  oفجؼذ رؾذ٠ذ اٌشــــىً ٔىزت اٌؾشف  XY اٌمطغ ٚلاوٓ اٌمطغ ٠ىْٛ ثبٌّغزٜٛ           

 ثبٌّبٚط ِٚٓ صُ ٔؾذد ف١ّب ٌٛ وٕب ٔشغت ثبلاؽزفـــــبظ ثىلا اٌغضئ١١ٓ ِٓ اٌشـىً اٚ   رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد اٌمطغ ِٕٗ ٔخزبسٖ           

 .اخز١بس اٞ عضء ثبٌٕمش ػ١ٍٗ ثبٌّبٚط  ِجبششح           

       2-  surface  ًٚرؼٕٟ اخز١بس عطؼ ِشعَٛ ِغجمب ١ٌىْٛ ٘ٛ ِغزـــــٜٛ اٌمطغ ؽ١ش ٠زُ رٕف١ز ٘زٖ اٌطش٠مخ ثؼذ رؾذ٠ذ اٌشــــى 

 صُ رظٙشِٚٓ ثبٌّبٚط اٌّشاد اٌمطغ ِٕٗ ٔخزبسٖ اٌغطؼ رؾذ٠ذ ف١طٍت اٌجشٔـــــبِظ   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ   sٔىزت اٌؾشف           

 .لإٔٙبء الاِش   enterسعبٌخ رطٍت رأو١ذ اٌمطغ ٚالاؽزفبظ ثىلا اٌغضئ١١ٓ ٔؼغؾ ػٍٝ           

      3- Zaxis ٚرؼٕٟ اخز١بس خؾ ٠ىْٛ ِغزٜٛ اٌمطغ ػّٛدٞ ػٍٝ ِغزٜٛ ٘زا اٌخؾ ٚرٕفز ٘زٖ اٌطش٠مخ ثؼذ اخز١بس اٌشىً ٔىزت 

 ٚاخز١ــبس (  0,0,0) صُ ٔؾذد ٔمطخ ثذا٠خ اٌخؾ ٚٔٙب٠زٗ ثششؽ اْ لا رىْٛ ثذا٠خ اٌخؾ ٟ٘  enterٚٔؼغؾ ػٍٝ   zاٌؾشف           

 فٕلاؽع لطغ اٌشىً ثّغزٜٛ ػّٛدٞ ػٍٝ  enterاٌغضء اٌّشاد الاثمبء ػ١ٍٗ اٚ الاؽزفبظ ثىــــــلا اٌغضئ١١ٓ ٚٔؼغؾ ػٍٝ           

 .ِغزٜٛ اٌخؾ اٌّخزبس           

      4- View  ٚرؼٕٟ فشع ِغزٜٛ اٌشؤ٠خ ٌشبشخ اٌشعُ ٘ٛ ِغزٜٛ اٌمطغ ٚرٕفز اٌطش٠مخ ثؼذ اخز١ـــــبس اٌشىً ٔىزت اٌؾشفv   
 اٌغضئ١ـ١ٓ اٌغضء اٌّشاد الاثمبء ػ١ٍٗ اٚ الاؽزفبظ ثىلا ِٚٓ صُ ٔخزبس ٔمطخ ٠ىْٛ اٌمطغ ِٕٙب ٚٔخزبس   enterٚٔؼغؾ ػٍٝ           

 .اٌشؤ٠خ ِٚٓ إٌمطخ اٌّخزبسح  فٕلاؽع لطغ اٌشىً ثّغزٜٛ  enterػٍٝ ٚٔؼغؾ           

 ٚرؼٕٟ اْ ٠ىْٛ ِغزٜٛ اٌمطغ فٟ ٘زٖ اٌّغز٠ٛــــبد اٌضلاصخ ٠ٚزُ اخز١بس٘ب ثؼذ رـــــؾذ٠ذ  (  XY , YZ , ZX )اِب اٌخ١بساد  -5      

 اٌغـضء ٚٔخزبس ِٚٓ صُ ٔؾــــذد ٔمطخ ٠ىْٛ اٌمطغ ِٕٙب  enterاٌشىً ٔىزت الاخزظبس اٌخبص ثبٞ ِغزٜٛ ٚٔؼغؾ ػٍٝ           

 .اٌّخزبسح إٌمطخ  ِٓ فٕلاؽع لطغ اٌشىً  enterػٍٝ ٚٔؼغؾ الاثمبء ػ١ٍٗ اٚ الاؽزفبظ ثىلا اٌغضئ١١ٓ اٌّشاد           
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    6- point 3  رؾذ٠ذ ٔمطز١ٓ ٠ىْٛ اٌمطغ دائّب ِٕٙب ٌٚىٓ ثظٛسح ػّٛد٠خ ٟٚ٘ اٌؾبٌخ الافزشاػ١خ ٌلأِش اٞ ثؼذ اخز١بس ٟ٘ٚ 

   enterثىلا اٌغضئ١١ٓ ٚٔؼغؾ ػٍٝ الاؽزفــــبظ الاثمبء ػ١ٍٗ اٚ اٌّشاد اٌغضء ٔخزبس صُ اٌشىً ٔمَٛ ثبخز١بس إٌمطز١ٓ ِٚٓ          

 .ثظٛسح ػّٛد٠خ ِٓ ِغزٜٛ اٌخؾ لطغ اٌشىً فٕلاؽع          

 

 

   Extract edgeالايش  -5

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌفظً اٌخطٛؽ اٚ اٌؾبفبد اٌّىٛٔخ لأٞ شىً ِغغُ ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ ٚ٘ٛ ِشبثٗ ٌلأِش      

explode   ؽزٝ ِٓ ٔبؽ١خ اٌزٕف١ز:- 

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   xedgesٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت الاخزظبس  -أ

 .  ٠enterطٍت اٌجشٔبِظ رؾذ٠ذ اٌشىً اٌّشاد فظً ؽٛافٗ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذٖ ثبٌّٛاط ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .ٔلاؽع فظً اٌؾٛاف اٌّىٛٔخ ٌٍشىً ٠ّٚىٓ ٔمً اٌشىً الاطٍٟ لأٞ ِىبْ ٚثمبء اٌؾبفبد اٌّىٛٔخ ٌٗ       

 

 

    Separateالايش  -6

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌفظً الاشىبي اٌزٟ رىْٛ ِشرجطخ ِغ ثؼؼٙب ٌٚىٓ ثششؽ اْ لا رىْٛ ِزذاخٍخ ف١ّب ث١ٕٙب ٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ 

 -:اٌزب١ٌخ 

 .   enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ وزبثخ اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .ِشر١ٓ ِززب١ٌز١ٓ    enterٔخزبس الاشىبي اٌّزظٍخ ٚاٌّشاد فظٍٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .٠زُ فظً وً شىً ػٍٝ ؽذٖ ٠ّٚىٓ اٌزؾىُ فٟ وً ٚاؽذ ِّٕٙب ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٗ 
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   fillet edgeالايش  -7

فٟ اٌشعِٛبد اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ٠ٚغزخذَ ٌزؾ٠ًٛ اٌؾبفبد اٌّغغّخ اٌؾبدح اٌٝ ؽبفبد ِمٛعخ   filletٚ٘ٛ اِش ِشبثٗ ٌلأِش         

 -:٠ٕٚفز الاِش ثبٌشىً اٌزبٌٟ , ؽغت ٔظف لطش ِؾذد 

 .  enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterفٟ شش٠ؾ الاٚاِش لإدخبي ل١ّخ ٔظف اٌمطش ٚٔؼغؾ ػٍٝ   rٔىزت اٌؾشف  -ب

 .  enterٔؼطٟ ل١ّخ ٔظف اٌمطش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ث

 .  enterٔمَٛ ثبخز١بس اٌؾبفبد اٌّشاد ػًّ رمٛط ٌٙب اٞ اٌزمبؽٙب ثضس اٌّبٚط الا٠غش ِٚٓ صُ ٔؼغؾ ػٍٝ  -د

 .ِشح اخشٜ   enterٌزأو١ذ الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 

 

   Chamfer edgeالايش  -8

٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌزشز٠ت اٌؾبفبد اٌؾبدح فٟ الاشىبي اٌّغغّخ ٚؽغت ِغبفبد ِؾذدح ثّب ٠لائُ اٌشىً اٌّطٍٛة رٕف١زٖ        

 -:فٟ الاشىبي اٌضٕبئ١خ الاثؼبد ٠ٕٚفز ٘زا الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ  chamferٚ٘ٛ ِشبثٗ ٌلأِش 

 .   enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterلإدخبي اٌّغبفبد اٌزٟ عٛف ٠زُ ؽزف اٌؾبفبد ِٕٙب ٚٔؼغؾ ػٍٝ    D ٔىزت اٌؾشف  -ب

 .   enterٔذخً اٌم١ّخ الاٌٚٝ ٌّغبفخ اٌؾزف ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ث

 .   enterٌّغبفخ اٌؾزف ٚٔؼغؾ ػٍٝ اٌضب١ٔخ  ٔذخً اٌم١ّخ  -د

 .  enterٔؾذد اٌؾبفبد اٌّشاد ؽزفٙب ثضس اٌّبٚط الا٠غش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 .ِشح اخشٜ   enterالاِش ٔؼغؾ ػٍٝ ٌزأو١ذ  -د

 

 حسين رشيد عجيل. م : اعداد  52



   Extrude Faceالايش  -9

 -:٠ٕٚفز الاِش ثبٌطش٠مخ اٌزب١ٌخ , ٠غزخذَ ٘زا الاِش ٌؼًّ ثضك ٌٍٛعٖٛ اٚ اٌغطٛػ اٌّىٛٔخ ٌلأشىبي اٌّغغّخ      

 .  enterٔخزبس الاِش ِٓ الا٠مٛٔخ اٌخبطخ ثٗ اٚ ٔىزت اعُ الاِش فٟ شش٠ؾ الاٚاِش ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -أ

 .  enterٔؾذد اٌغطؼ اٚ اٌٛعٗ اٌّشاد ػًّ ثضك ٌٗ ٚرٌه ثبٌٕمش داخً ٘زا اٌغطؼ ِٚٓ صُ ٔؼغؾ ػٍٝ  -ب

 .  enterٔذخً ل١ّخ اٌجضك ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -ث

 .  enterٔؾذد ل١ّخ صا٠ٚخ ١ِلاْ اٌجضك ػٓ الاِزذاد اٌطج١ؼٟ ٌٗ ٚٔؼغؾ ػٍٝ  -د

 ِشر١ٓ   enterرظٙش سعبٌزبْ ٚف١ّٙب ػذح خ١بساد ٠ّىٓ اْ ٔزؼشع ٌٙب فٟ ٚلذ لاؽك ٌٚزٕف١ز ٚأٙبء الاِش ٔؼغؾ ػٍٝ  -ج

 .ِززب١ٌز١ٓ      
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 -:انًساقؾ 

ٌزّض١ً اٞ شىً ِغغُ رٚ صلاصخ اثؼبد ػٍٝ ٚسلخ اٌشعُ اٌزٟ ٌٙب ثؼذاْ فمؾ ٔؾزبط اٌٝ صلاصخ ِغبلؾ سئ١غ١خ ٌزؼطٟ طٛسح      

 -:ٚاػؾخ ػٓ اٌشىً اٌّشاد رّض١ٍٗ ٚ٘زٖ اٌّغبلؾ ٟ٘ وبٌزبٌٟ 

 (  front projection) اٌّغمؾ الاِبِٟ  -1

 ( side projection)  اٌّغمؾ اٌغبٔجٟ  -2

 (  top projection)  فمٟاٌّغمؾ الا -3

 ٠ٚىْٛ رٛص٠ؼٙب ػٍٝ ٚسلخ اٌشعُ وّب ِج١ٓ ثبٌشىً اٌزبٌٟ 
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 المسقط الامامً
 المسقط الجانبً

 المسقط الافقً

 اتجاه النظر لمشاهدة المسقط الامامً
 اتجاه النظر لمشاهدة المسقط الجانبً

 اتجاه النظر لمشاهدة المسقط الافقً
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 المسقط الجانبً المسقط الامامً

 المسقط الافقً

 توزيع المساقط على لوحة الرسم



 -:يٍ انؼشٔس٘ ٔانًٓى يؼشفت ابؼاد ٔسقت انشسى انشائؼت الاسخخذاو نهطباػت ْٔٙ كًا يبُٛت فٙ اندذٔل انخانٙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -:ٌٚزّض١ً اٞ شىً ِغغُ ػٍٝ اٞ ٚسلخ سعُ ٔزجغ اٌخٛاد اٌزب١ٌخ 

 . ٠5زُ سعُ ؽذٚد ٚسلخ اٌشعُ ؽغت اٌؾغُ اٌّؾذد ٌٙب ٚٔؼ١ف اؽبس اػبفٟ ٌٍذاخً ثّمذاس  -: ألا
 -:٠زُ اٌزٛص٠غ ٌٍّغمؾ الاِبِٟ ٚاٌغبٔجٟ ػٍٝ ٚسلخ اٌشعُ اٌّخزبسح ٠ٚىْٛ رٌه ثبٌشىً اٌزبٌٟ  -: ثاَٛا

 

 ٔغّغ ػشع اٌّغمؾ الاِبِٟ ٚاٌغبٔجٟ ٕٚٔمظّٙب ِٓ ػشع ٌٛؽخ اٌشعُ ٚٔمغُ إٌبرظ ػٍٝ صلاصخ ٌزىْٛ ٘زٖ اٌّغبفخ ٟ٘    

 اٌّغبفخ ِب ث١ٓ ِغمؾ ِٚغمؾ ٚوزٌه ثؼذّ٘ب ػٓ ؽبفخ ٚسلخ اٌشعُ      
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Paper Name  
 

A5  
 

A4  
 

A3  
 

A3+  
 

A2  
 

A1  
 

A0  

Metric Size  
 
148 x 210 mm  

 
210 x 297 mm  

 
297 x 420 mm  

 
329 x 483 mm  

 
420 x 594 mm  

 
594 x 841 mm  

 
841 x 1189 mm  

U.S. Equivalent  
 
5.8 x 8.3 inches  

 
8.3 x 11.7 inches  

 
11.7 x 16.5 inches  

 
13 x 19 inches  

 
16.5 x 23.4 inches  

 
23.4 x 33.1 inches  

 
33.1 x 46.8 inches  



 -:ػٍٝ ٚسلخ اٌشعُ اٌّخزبسح ٠ٚىْٛ رٌه ثبٌشىً اٌزبٌٟ ٚالافمٟ ٠زُ اٌزٛص٠غ ٌٍّغمؾ الاِبِٟ  -:  ثانثا

 

 ٌٛؽخ اٌشعُ ٚٔمغُ إٌبرظ ػٍٝ صلاصخ ٌزىْٛ ٘زٖ اٌّغبفخ ٟ٘اسرفبع ٕٚٔمظّٙب ِٓ ٚالافمٟ اٌّغمؾ الاِبِٟ اسرفبع ٔغّغ          

 اٌّغبفخ ِب ث١ٓ ِغمؾ ِٚغمؾ ٚوزٌه ثؼذّ٘ب ػٓ ؽبفخ ٚسلخ اٌشعُ        

 

 انشكم انخانٙ ٚبٍٛ ْزِ انخطٕاث انثلاد                                                     
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ٚفٟ اٞ شىً ِغغُ ٠زُ سعُ اٌّغبلؾ ٌٗ فبْ ٕ٘بٌه اعضاء ِٓ اٌشىً رىْٛ غ١ش ظب٘شح فٟ اؽذ اٌّغبلؾ ٌٚزّض١ً الاعضاء اٌغ١ش 

 ظب٘شح اٚ اٌّخف١خ فٟ اٌشىً ٠زُ سعّٙب ثخطٛؽ ِزمطؼخ وّب ِج١ٓ فٟ اٌشىً ادٔبٖ
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